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Sammanfattning

Vilkommen till rapporten om Street Moves, en rorelse som genom design
skapar héllbara, hdlsosamma och levande gator!

Hur ser framtidens gaturum ut om de inte utformas med bilen som
utgangspunkt? Vilka virden, kvaliteter och funktioner tar da plats? Sverige har
som ambition att uppfylla malen i Agenda 2030', samt att uppna netto noll-
utsldpp av fossila bréinslen 2045°.

Aven pa europeisk niv4 finns initiativ som New European Bauhaus
(NEB) som lanserades 2021 och ar en del av EU:s Green New Deal. NEB
fokuserar pa de konstnérliga, kulturella och kreativa nidringarnas bidrag till
omstillning. I arbetet, sdvil pa EU-niva som pa nationell niva i Sverige, ér det
tydligt att offentliga aktorer ska agera forebildligt 1 arbetet med att stélla om
vara samhéllen. Vi behover darfor nya verktyg for att testa vad som fungerar,
och det behover gé snabbt. I projektet Street Moves har ArkDes tillsammans
med en rad kommuner, privata aktorer och medborgare i Sverige anvént
platsspecifika, inkluderande och utforskande designprocesser for att mota
utmaningar kopplade till gatan.

Det centrala 1 projektet Street Moves ir en utforskande och inkluderande
designprocess byggd pa dialog och delaktighet. Sedan Street Moves satte den
forsta gatan i fordndring 2020 har sju kommuner paborjat forandringsarbetet
kring hur vi kan planera, gestalta och forvalta gaturum: Stockholm, Goteborg,
Helsingborg, Umed, Hultsfred, Harnosand och Sodertilje. Den hér rapporten
fokuserar pa de sex sistnimnda inom ramen for det senaste steget i rorelsen,
Street Moves 2.

Projektet visar att de tillfilliga designlosningarna i Street Moves gor
det mojligt att, med invanares och lokala aktorers engagemang och inspel,
undersoka hur framtidens gaturum ska se ut. Prototyperna som skapas ger
konkreta svar pa vad som fungerar pa gatan, och vad som kan forbttras i ett
nasta skede. Pa sa sitt paborjas fordndringen av vara gemensamma gaturum
och system som genererar dem, steg for steg, gata for gata, med malet att
sikerstilla att alla Sveriges gator &r hallbara, hilsosamma och levande till
2030.

1 https://www.regeringen.se/regeringens-politik/globala-malen-och-agenda-2030/
2 https://www.regeringen.se/artiklar/2017/06/det-klimatpolitiska-ramverket/


https://www.regeringen.se/regeringens-politik/globala-malen-och-agenda-2030/
https://www.regeringen.se/artiklar/2017/06/det-klimatpolitiska-ramverket/

Summary

Welcome to the Street Moves report, a movement dedicated to crafting streets
that are sustainable, vibrant, and healthy through innovative design!

What will future street spaces look and feel like if they are not designed
for the car? What values, qualities and functions could then take precedence?
Sweden is committed to achieving the objectives outlined in Agenda 2030,
coupled with the ambitious target of achieving net-zero emissions from fossil
fuels by 2045.#

At the European level, initiatives such as the New European Bauhaus
(NEB), launched in 2021 and part of the EU's Green New Deal, are pivotal
contributors. NEB places emphasis on harnessing the skills, qualities, and
competencies within the artistic, cultural, and creative industries fields to
facilitate the transition. Both at the EU and national levels in Sweden, it is
evident that public entities should serve as exemplary figures in steering our
societies through this transformative process. Consequently, the urgency for new
tools to swiftly test effective strategies becomes paramount. In collaboration
with various municipalities, private entities, and citizens across Sweden, ArkDes,
through Street Moves, has embraced site-specific, inclusive, and exploratory
design processes to confront these challenges head-on.

The core of Street Moves is an exploratory and inclusive design
process built on dialogue and participation. Since Street Moves initiated the
first transformation of a street in 2020, seven municipalities—Stockholm,
Gothenburg, Helsingborg, Umea, Hultsfred, Hirnosand, and Sodertilje—have
embarked on a transformative journey in the planning, design, and management
of their street spaces. This report specifically delves into the experiences of the
last six municipalities involved in the most recent step of the movement, Street
Moves 2.

The project demonstrates that Street Moves’ temporary design solutions
enables exploration of how future street spaces should look, with the engagement
and input of residents and local stakeholders. The prototypes created provide
tangible examples of what works on the street and what can be improved in
the subsequent stages. In this way, the transformation of our communual street
spaces and the systems that generate them begins, step by step, street by street,
with the mission to ensure that every street in Sweden is sustainable, healthy and
vibrant by 2030.

3 https://www.regeringen.se/regeringens-politik/globala-malen-och-agenda-2030/
4 https://www.regeringen.se/artiklar/2017/06/det-klimatpolitiska-ramverket/


https://www.regeringen.se/regeringens-politik/globala-malen-och-agenda-2030/
https://www.regeringen.se/artiklar/2017/06/det-klimatpolitiska-ramverket/

<
S
2
FiE
o
S
2
<
S

=
‘O
)
kS]
i



Bakgrund

En gata dr avsedd att mota vara gemensamma behov. Street Moves 4r en rorelse

som genom designprocesser forddlar gator med fokus pa mellanménskliga virden

och hallbar mobilitet som resulterar i vil utformade platser. Street Moves leds av
ArkDes och finansieras av Vinnova. Projektet dr en del av den missionsorienterade
innovationsagendan, med den specifika missionen att sékerstilla att alla Sveriges gator
ar hallbara, hilsosamma och levande till ar 2030.

ArkDes ir projektkoordinator for Street Moves och samlar in och delar den
kunskap som genereras i projektet. ArkDes star for malbild och kommer med inspel
kring metoder och strategier, medan kommuner och designteam ansvarar for varje lokal
testbadd.

Street Moves startade under varen och sommaren 2020. D4 arbetade ett
designteam bestdende av ArkDes och LundbergDesign tillsammans med representanter
fran Vinnova, Transportstyrelsen, M Volvo Car Mobility, Voi, Stockholms stad,
Helsingborgs stad, Goteborgs stad och Umea kommun.

Med utgangspunkt i de forsta modulerna fran Street Moves 1 har
designprocessen under 2021-2023 utvecklats i projektet Street Moves 2. Nya behov,
platser och utmaningar har vidareutvecklat Street Moves fran en designprodukt till
en designrorelse. Under 2021-2022 utforskade Helsingborg, Goteborg och Umea
innovativa gatuldsningar och under hosten 2022 startade Street Moves 1 ytterligare tre
svenska kommuner: Hultsfred, Hirnosand och Sodertélje. Kunskap och metoder fran
de tidigare genomforda processerna har vévts in for att uppnd mer effekt och bittre
resultat. Exempelvis har Street Moves designkriterier applicerats i designprocesserna,
de moduldra byggelementen har vidareutvecklats och kraften i medborgarnas
engagemang har vivts in i processen.

En mission dr ett sdtt att fG en mangd aktérer i skilda sektorer att bidra till ett évergripande stérre gemensamt
mal genom att uppnd djdrva, inspirerande och mdtbara delmdl. Missionsorienterad innovation syftar till att
mobilisera ekonomiska och mdnskliga resurser for att hantera viktiga samhdllsutmaningar och @r en strategi
fér hur EU hanterar utmaningar inom till exempel klimatanpassning, cancer, klimatneutrala och smarta stdder
och friska hav, kust och inlandsvatten. Vinnova har arbetat fram en mission som Iénkar samman folkhdlsa,
klimatanpassning, livskvalitet, reducerade utsldpp, samhdllsplanering och hdllbar mobilitet. Missionen, det vill
sdga det stérre gemensamma mdlet, Gr att sdkra att alla Sveriges gator blir hdllbara, hdlsosamma och levande till
2030. Street Moves dr en rorelse inom denna mission. Du kan IGsa mer om EU:s missionsarbete inom forsknings-
och innovationsprogrammet Horizon Europe®. Du kan dven Idsa mer om Vinnovas arbete med missionsorienterad
innovation i tvd publikationer: Utmaningar fér omstdllning till hallbar och hdlsosam mobilitet® och Designing
Missions’, ddr du far en fordjupning kring arbetet och kontexten fér Street Moves 1.

5 https://research-and-innovation.ec.europa.eu/funding/funding-opportunities/funding-programmes-and-open-calls/horizon-europe/eu-missions-ho-
rizon-europe_en

6 https://www.vinnova.se/contentassets/c9b6efdd5a0d4166b61d40bd0ebc970d/utmaningar-for-omstallningen-till-halsosam-mobilitet---beho-
vet-av-ett-missionsorienterat-arbetssatt-vr19-09.pdf 2¢cb=20191216084341

7 https://www.vinnova.se/en/publikationer/mission-oriented-innovation---a-handbook-from-vinnova/


https://research-and-innovation.ec.europa.eu/funding/funding-opportunities/funding-programmes-and-op
https://research-and-innovation.ec.europa.eu/funding/funding-opportunities/funding-programmes-and-op
https://www.vinnova.se/contentassets/c9b6efdd5a0d4166b61d40bd0ebc970d/utmaningar-for-omstallningen-t
https://www.vinnova.se/contentassets/c9b6efdd5a0d4166b61d40bd0ebc970d/utmaningar-for-omstallningen-t
https://www.vinnova.se/en/publikationer/mission-oriented-innovation---a-handbook-from-vinnova/

Foto: Daniel McCarthy

Syfte och mal fér Street Moves 2

Det 6vergripande syftet med projektet Street Moves 2 ar att
genom design och designens processer bidra till att utforska
metoder for att generera ett skifte i hur vi planerar, gestaltar
och férvaltar gaturum, men ocksa ett skifte i hur vi betraktar
gaturummet. Vad ar framtidens gaturum och vem &r det till for?
Vilken funktion har det primart och vilken funktion bor det ha

i staden? Street Moves 2 syftar ocksa till att vidareutveckla
konceptet fran Street Moves 1, vad géller design, process och
utformning (se slutrapport av Street Moves 1 - Slow streets, fast
cities - designing infrastructure for mobility and public life)®.

Kommuner i olika storlek och med god nationell spridning deltar
utifran sina férutsattningar och ska pa sa satt bidra till att

vidareutveckla arbetet. Privata aktorer och offentlig sektor ska
involveras, och om mdjligt ska en affarsmassig potential skapas.

Specifika mal handlar om att 6ka medborgardeltagandet samt
att utveckla och forvalta den lokala och nationella debatten om
gaturum. Kunskap och erfarenheter som genereras i projektet
ska na god spridning, bland annat genom en anvandarvénlig
webbplattform for spridning av exempel pa lokalt forankrade
I6sningar. Ambitionen med projekten &r att inkluderande,
tvardisciplindra och platsspecifika designprocesser ska utgora
goda exempel pa utvecklingsmetoder av val gestaltade livsmiljcer
med betoning pa social hallbarhet.
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https://streetmoves.arkdes.se/wp-content/uploads/2023/05/Street-Moves-1-rapport.pdf

Ekonomiska, sociala och ekologiska faktorer driver fler kommuner
och medborgare att utveckla gator frdn att vara monofunktionella
ytor for trafik till att bli flexibla ytor dér fler olika behov, kopplade
till bland annat métesplatser, biologisk méangfald, lek och héllbara
transporter, kan ta plats i vért gemensamma offentliga rum.

| undersékningar ér 81 procent av tillfrgade i Hultsfred, Harnésand
och Sédertdilje positivt instdllda till idén om att fordndra gator med
tillfélliga I6sningar liknande Street Moves. Man anser att det dr ett
trevligt inslag p& gatan och ser positivt pd gronska, métesplatser

i staden, majligheter till lek, mer plats Gt géende och cyklister samt
minskad bilism.

| utvdrderingarna ér det tydligt att nya arbetssétt och metoder fér
att méta lokala och globala utmaningar dr nédvdndiga. P& ménga
platser har prototyperna genererat Igrdomar som ligger till grund
for bdttre kalibrerade permanenta utformningar.

Street Moves bidrar bade till kvaliteter direkt pd gatan och
processer som genererar utveckling i organisationer, samt till en
tétare dialog med medborgare och invdnare som far méjlighet att
pdverka sin nérmiljé.

10










Street Moves
designprocesser

Design kan sammanfattas som en utvecklingsprocess dér kunskap och verktyg gor det
mojligt att skapa alternativ for att na en 6nskad framtid. Design &r en inkorporerande
kraft som fldtar samman perspektiv i en utforskande process. Designdisciplinen
innehaller flera olika falt som till exempel tjanste- och industridesign. Disciplinen har
under de senaste aren utvecklats och berdr numera mer én produkter, Iosningar och
estetik, och anvinds i 6kande grad for att kartldgga, paverka och fordndra samhilleliga
system, nagot som kallas for systemsorienterad design eller strategisk design. De
designprocesser som vi arbetar med i Street Moves utgar framst fran systemorienterad
design och tjinste- och industridesign, men &dven arkitektur och landskapsarkitektur
samt konst och kulturmiljo.

Gator kan uppfattas som permanenta strukturer, det dr de inte. Gator har alltid
varit i forandring. Alla Sveriges gator ingér i ett och samma system. Om man designar
om en del, fordndras hela systemet. Inom Street Moves ér det centralt att méanga olika
personer och professioner med skilda erfarenheter och bakgrunder kan bidra med
sin kunskap och sina erfarenheter for att uppna projektmalen. Street Moves ér inte
en bestillning av en fysisk produkt utan en metod som ger bade fysiska resultat pa
gatan och organisatoriska resultat hos de verksamheter och systemaktorer som deltar.
Processen ir utforskande eftersom man vid projektstart inte vet exakt vad som kommer
att gestaltas pa den specifika platsen.

Street Moves designprocess karakteriseras av att vara inkluderande,
tvérdisciplindr, platsspecifik och utforskande och kan férenklat beskrivas i fyra
steg: behovsanalys, skissprocess, test av prototyp och nésta steg. Processen liknar en
klassisk metod inom industridesign: mdita, testa, forfina och bottnar dven i en sa kallad
trippeldiamant, dér en fas av problemforstaelse och problemformulering ldggs till innan
de utforskande, definierande, utvecklande och levererande faserna tar vid.

&5 %

v

Tid

Designprocessen som tillimpades generellt i Street Moves 2 bottnar i en trippeldiamant.
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Steg 1 — Plats- och behovsanalys

ArkDes och designteamet besoker platsen tillsammans med kommunen. Nu gors
miétningar och observationer baserade pa de effektmal som kommunen tagit fram
genom till exempel enkitundersokningar, intervjuer, observationer. Man utgar dven fran
flodesmétningar, gronska och biodiversitet, antal aktiviteter, verksamheter, utslapp och
ljudmiljo.

Kommunens vision, effektmal och fynden frén platsbesoket utgor ett ramverk for
inbjudan till ytterligare dialog med medborgare, privata aktdrer, kommunrepresentanter
och andra som berors av platsen. For att engagera och ta reda pa vilka behov som finns
dr det viktigt att flera olika personer och representanter deltar i processen i ett tidigt
stadie. En tét dialog och aterkommande aterkoppling med berorda ér centralt for bade
processen och resultatet.

En lyckad plats- och behovsanalys uppnas genom en bredd av dialogformat sasom
workshoppar, dialog pd gatan, uppstkande aktiviteter, informationsméten och aktiviteter
péa dag- och kvillstid. Dialogen bor omfatta flera malgrupper, och grupper som inte finns
representerade bor kartliggas och kontaktas. Under platsbesok, dialog och behovsanalys
har vi sett att det varit gynnsamt med en mobil och flexibel dialogprocess med mycket
tid pa plats, en stor blandning av deltagare och goda kontakter med nyckelpersoner i
nétverk. Insamlingen och analysen sammanstélls i en dokumenterad behovsanalys som
kan anvédndas som grund i resten av designprocessen.

Dialogarbetet 16per genom hela processen, till exempel genom att kontinuerligt
dela visionsmaterial eller skisser for att fa feedback fran behovsigare, nyckelpersoner,
foretag och verksamheter, forvaltningar internt sasom drift och kultur samt
blaljuspersonal. De som paverkas mest av platsens utveckling, sisom niarboende
och verksamheter lings gatan, behover fa information tidigt. Att vara tydlig med att
kommunicera ramarna for projektet, att det dr ett experiment och att processen dr ett
resultat i sig dr en nyckel for att kalibrera forvintningarna pa projektet.

14
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De 6ppna workshopparna 4r en annan viktig del i behovsanalysen som kréver
flexibilitet och platsanpassning efter forutséttningarna for respektive organisation och
team. Aktivering och medskapande ska inte ses som enstaka tillfdllen pa en check-
lista, utan som processer och relationer som bor 1opa genom hela projektet — fran
behovsanalys och skisser till produktion, invigning och férvaltning. Goda erfarenheter
har gjorts med bade designteamet Vixtvirket i Sodertélje och teamet i Hultsfred
bestaende av Suzanne Osten, Studio Era, Studio Doms och Outer Space arkitekter.
Vixtvirkets nomadiska enkét var specifikt framtagen for att undersdka behoven
och viljorna hos unga Sodertéljebor genom kreativa deltagande och medskapande
platsspecifika metoder. Medskapande processer kriaver niarvaro och langsiktighet. En
viktig ldrdom &r att projektet skulle gynnas av en lidngre tidsram och tydligare planering
vilket skulle ge forutsittningar for stirkta relationer med nyckelpersoner. I Hultsfred
arbetades Kalmar Byteater in som en aktor i projektet som aktiverade och skapade
nérvaro pa platsen. Designteamet i Hultsfred lyckades uppna bade engagemang och
medskapande genom just nirvaro.

Utveckling

Det finns lirdomar fran de sex projekten i Street Moves 2 som ir relevanta att forankra
och utveckla. En utvecklingspotential ligger i att definiera tydligare ingéngsvérden

i designbriefen, som till exempel ambititsa langsiktiga mal med utvecklingen samt

att kontakta andra forvaltningar, som exempelvis kultur och drift, tidigt i processen.
Projekten kommer ocksé att gynnas av att balansera ambitionsnivan i relation till
tidsplanen samt de regelverk som man 6nskar utmana. En viktig lirdom &r att inom
forvaltningsplanen for projektet sikerstilla budget for medskapande och langsiktig
aktivering; den relationella designen ir central for att det ska bli en plats och inte enbart
ett objekt, en modul eller en mobel.

Projektteamet arbetar bédst om det finns en samsyn kring vad det innebir att
arbeta med designprocesser. Till exempel kan roller i relation till verktyg behdva
fortydligas for att uppna bista resultat. Verktygen kan till exempel besta av brief/
debrief diar man fortydligar forvintningarna pa processen genom att kommunen tar
fram en brief som design-teamet sedan svarar pa. Aven hur projektteamet definierar
begrepp som medskapande, dialog, delaktighet, lekfullhet, aterbruk och hallbarhet kan
ha djupa inverkningar pa processen och resultatet. Det dr inte alla designteam som dr
vana att arbeta i kommunala processer inom ramen for till exempel ett planprogram.

I uppstarten av projektet dr det darfor viktigt att avsitta tid for en introduktion av
samtliga processer sasom bakgrunder, ramverk, sprakbruk och forvintningar, sérskilt i
relation till budget och tidplan.

Ibland uppstér fordomar eller ridslor kring platsers forutsittningar. Detta kan
halla tillbaka det mod som behovs for att vaga experimentera. Just mod och nyfikenhet,
béade hos kommunen och designteamet, beskrivs i utvirderingar som viktiga egenskaper
for att lyckas gora nagot nytt. I utvirderingarna beskrivs ocksa vikten av att Street
Moves fortsitter drivas som ett experiment med potential att na langre dn nidr man
anvinder konventionella metoder.

15
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Steg 2 — Skissprocess och feedback

Underlaget fran plats- och behovsanalys dr centrala i skissprocessen dér en stor bredd av
idéer utvecklas i ett Oppet och tillatande klimat.

Handskisser gor det ldtt att kommunicera, bygga vidare pa, dndra, utveckla och
lagga till detaljer. De fungerar ocksa som tydliga verktyg att presentera idéer pa for
behovsigare. Visualiseringar ifran 3D-program har ddremot visat sig skapa lasta bilder
som framstdr som férdiga, vilket kan f4 som konsekvens att idéer inte vidareutvecklas
och att designprocessen avstannar for tidigt.

Under skissprocessen tas mer och mer konkreta forslag fram, och ur
behovsanalysen och den feedback man far in viljs funktioner och virden som platsen
ska designas for. I slutskedet av skissprocessen genomfors en tydlig remissrunda
med samtliga involverade aktorer och involverade forvaltningar for installation, och
projektavslut kopplas in.

Skissprocessen avslutas med en design-freeze da man beslutar innehallet i
designen och riktning for gestaltningen genom att designkrav, materialkrav och
produktionskrav stims av mot designbriefen, designkriterier, effektmal, behovsanalys,
livscykelanalys och budget.

Plats- och behovsanalys och skissprocess 6verlappar varandra i viss man eftersom
de tidiga skisserna ska ut pa remiss till behovségare, personer i kommunen och en
expertgrupp som finns kopplad till Street Moves. Genom att fortsétta dialogen med flera
aktorer och utveckla designen steg for steg Oppnar processen upp for delat digandeskap
och experimentella forvaltningslosningar. Detta kan &@ven bidra till kartliggning av
aterbrukbart material som kan leda till samskapande, nagot som exemplifieras i arbetet i
Hultsfred och Hirndsand.

16
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Utveckling

I utvirderingar med bade kommuner och designteam beskrivs att 1angsiktiga idéer
med fordel kan arbetas fram. Trots att idéerna kanske inte genomfors i det hir skedet
ar de virdefulla for processen och ldngsiktiga planer. Street Moves stiller krav

kring experimentell och spekulativ design med hog flexibilitet som &r producerat av
aterbrukat material. Med manga parametrar som ska vévas in krévs att designteamet
sitter en tydlig vision att arbeta med, samt att projektet har kapacitet att hantera

hog komplexitet. Detta kan fortydligas som ingangsvirden och prioriteringar under
processernas gang.

Enligt utvirderingar med kommun och designteam framkommer det att det
finns utvecklingspotential for kunnande, beslutsviigar och processer nir det giller
material och i synnerhet aterbruk av material. Designteam och kommuner behover
tidigt identifiera vilka material som kan och bor anvéndas och vem som ska producera
prototypen, det giller sédrskilt i skissprocessen dir materialval och produktion dr
centrala delar. Om det uteblir utmanas kravstéllningen i designbreifen. Det ar viktigt
att tidigt kartldgga tillgang till dterbrukbart material och att hitta materialfldden och
sikra dessa for projektets genomforande. Nar gaturum designas dr det ovanligt att
prioritera aterbruk. Att hitta 16sningar med aterbrukat material &r ofta mer tidskrdvande,
vilket i vissa fall lett till gjorde att konventionella material anvints prototyperna.
Aktorerna bor inte besluta material och produktionssitt forst nidr den 6vergripande
designen ar bestamd, nagot som i vissa fall dr konventionellt. Design och val av
material ska samspela genom hela processen for att terbruk och lokal produktion ska
kunna prioriteras. I en fortsittning av Street Moves bor det utvecklas skarpare krav
pa just aterbruk, samt att i mojligaste man och inom ramen for lagen om offentlig
upphandling (LOU) samarbeta med lokala producenter och industrier nir det kommer
till materialval.

DS

Skiss fran designprocessen for Skeppsbron i Hidrnosand av Office of Possibilities.




Steg 3 — Test av prototyp

I det hir skedet installeras designen i gaturummet. Dérefter méts effekter

genom exempelvis flodesmitningar, vistelseaktivitet, gronska, biodiversitet,
enkitundersokningar och analys av data. Dessa jimfors med métningarna i projektets
borjan for att se kvantitativa och kvalitativa resultat och effekter. Utvirderingar gors
med kommuner och designteam for att synliggora och samla lirdomar fran processen.
Prototyperna har genomforts bade genom detaljerade bygghandlingar som limnas Gver
till byggare och genom processer som sitter samskapande i forsta rummet. Projekten har
i manga fall genomforts tillsammans med ideella krafter och initiativ. Effekterna fran
prototyperna behover utvirderas over tid och olika sdsonger.

Utveckling

Under produktion och byggnation ser ArkDes att lokala aktorers bidrag har skapat
kvalitet i detaljer, dgandeskap, genomslagskraft och spridning av projektet, oavsett

om det handlar om de slojdade trd-detaljerna i Umea, forskolebarnens planteringar i
Hultsfred eller de medskapade 16ven pa prototypen i Sodertélje. Dessa erfarenheter
visar pd vikten av flexibilitet i utférande och ett ifragasittande av géingse normer kring
material, produktion, dgandeskap och utforande.

Ett centralt medskick i utvirderingar med kommunerna &r att Street Moves till
stor del handlar om en kulturférdndring och vikten av att kultur, kulturella och kreativa
néringar i sig bidrar till aktivitet, koppling till och mening pa en plats. Ju fler aktorer
som dr med tidigt i processen desto bittre. Till exempel kan skolor, idrottsklubbar,
konstforeningar och férvaltare av bostdder med férdel involveras.
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Steg 4 — Niista steg

Samtliga sex kommuner som har deltagit har arbetat vidare med Street Moves-
modulerna for att fortsitta testa, utveckla och lira sig ytterligare fran experimentet.
Léardomarna har samlats in och delas publikt for att fler ska kunna arbeta med att gora
héllbara, hilsosamma och levande gator.

Street Moves fortsitter att utveckla strategier for att utmana vad framtidens
gaturum ska vara. Var dttonde svensk kommun har hort av sig for att delta i processen,
men fler behover bli en del av rorelsen och vaga ta klivet. Ju fler som dr med, desto
snabbare och bittre kan vi tillsammans demonstrera hur framtidens gatusystem ska
utformas.

Utveckling
Det finns utmaningar med att arbeta i en designprocess som i offentlig verksamhet
fortfarande dr en relativt ny foreteelse i Sverige. Det kan skapa otydliga forvédntningar,
sérskilt eftersom Street Moves inte ér en bestédllning av en fysisk produkt utan en
metod for att testa hur vi skapar héllbara, hilsosamma och levande gator och stdder
genom utforskande, platsspecifika och tvirdisciplinéra designprocesser, som i sig ger
bade fysiska resultat pa gatan och organisatoriska lairdomar i de verksamheter och
systemaktdrer som deltar.

Designprocessen har lett till brett deltagande internt hos kommunerna, samverkan
mellan olika forvaltningar och att nya perspektiv vévts in. Man upplever ett snabbt
och lattfotat projekt med stora mojligheter och goda resultat och effektivitet utifran de
resurser och begrinsningar som funnits. Dock har processerna i vissa fall kridvt mer tid
och resurser dn vad som forvintats. Specifika processer, resultat och lirdomar foljer i
nista kapitel.

20

Illustration: Studio Susanne Flodin



L AL rl
P TITTE

.’. - L ..
g |
2 . _'n o

- P

o

~

WQuISAg [31UDQ 8 AYIIDIY [31UDQ 2 'WIOYP3 UIIDI § 8 & 'TNIDAIXDA Z 'SWOQ OIpniS 9 3 T 10104



AY34DD9) [31UDQ 0304




Kunskapsbank

De deltagande kommunerna och ansvariga designer och arkitekter
har genom Street Moves skapat sex innovativa exempel pd hur
gaturummen kan anvéndas om de designas for att bli hdllbara,
hélsosamma och levande, i stéllet fér att enbart utgd frdn bilen.

Gator har olika geografiska, kulturella, fysiska och sociala
forutsdttningar. De kan ddrfér designas pd ménga olika sdtt och
for manga olika typer av behov. De platsspecifika gatulésningarna
i Street Moves dr exempel pd hur gaturummen kan designas

och syftar till att tillfdlligt testa och trigga nya idéer om vad
gaturummet ska vara till fér. Genom varje unik process skapas
nya resultat och IGrdomar om gatuomvandling och gaturummens
mdjliga anvdndningsomrédden. Sammantaget bidrar de sex
exemplen tillsammans med resultaten frén Street Moves 1 till en
rik kunskapsbank. Hér redovisas de projektspecifika processerna,
resultaten och ldrdomarna.



Brahegatan

oteborg

Designteam: Krook & Tjéider

Kompetenser i designteamet: Landskapsarkitektur

Kommunalt team: Enheten Platsutveckling och platssamverkan, Stadsmiljéférvaltningen,
Goteborgs stad (tidigare Stadsliv, Trafikkontoret, Géteborgs Stad)

Involverade aktérer: Boende, verksamheter IGngs gatan, fastighetsdgare férbipasserande,
Buisness Improvement District Gamlestaden (BID Gamlestaden)

Produktion: Pilreklam

Material: Moduler utférda i lackerat stdl och vdarmebehandlad furu, markmdlning och 28
trdd Idnade frén en lokal plantskola med trédstod i plywood.

Tilltdnkt livsldngd och férvaltning: Modulerna anvdnds @rligen fran april till oktober 6ver
minst fem &rs tid.

Platsbeskrivning

Brahegatan ligger i Gamlestaden, i nidra anslutning till sparvagnsstationen SKF. Den
del av gatan som grinsar mot Artillerigatan bestar till storsta del av parkeringsyta,
en vindplats och nagra trad. Striackningen for Street Moves startar vid Artellerigatan
och 16per 150 meter in pa Brahegatan. Léngs gatan finns bland annat ett flertal
restauranger, en harsalong, ett bageri, en kemtvitt och en daglig verksamhet.
Dagligen passerar i genomsnitt 924 fordon med en medelhastighet pa 22 km/h. I
stadsdelen ir det vanligt att anvédnda bilen for kortare eller ldngre transporter vilket
ger avtryck 1 stadsbilden. Trots gatans utformning upplevs hastigheten vara hog,
sdrskilt nattetid.

Effektmal

* skapa trygghet

e ge mer plats at méten mellan méanniskor
* minska bilens dominans

» skapa fler mojliga gatufunktioner.

Process

Verksamheter, boende lidngs gatan, fastighetsidgare och representanter frain BID
Gamlestaden har ldamnat synpunkter som vévts in i arbetet och designen. Det
skickades #ven ut forfrankerade vykort till omradets boende for att pa sa vis fa in
tankar och idéer. Inspelen i Street Moves-processen pa Brahegatan fran invanare

och lokala aktorer anses ha varit god. Resultatet av dialogarbetet visade att de
boende 6nskade en gronskande gata med ytor att rora sig, vistas och leka pa. Utifran
insamlingen av inspel och dialog gjordes ett designforslag med plats for gronska, lek,
plats for gaende, prylbytardagar och héng.
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Resultat

Designteamet tog fram en serie trekantsformade moduler i trd och metall i
varierande hojd som installerades under maj och juni 2022. Modulserien kan
kombineras i en miingd olika konstellationer, och flexibiliteten gor att modulerna
kan utvecklas och anpassas pa samma plats, i andra stadsdelar eller andra typer
av stadsrum. Staden lanade in 28 trdd fran en plantskola som placerades ut, och
planteringar och ytor for lek skapades. Gatan reglerades om till gangfartsomrade
och avsmalnades genom att placera ut moduler pa parkeringsplatser och en bit in i
korfiltet. Detta kompletterades med markmaélningar i geometriska former.

I enkétundersokningar ser en dvergripande majoritet trekantsmodulerna som
ett positivt tilldgg till platsen och omkring 80 procent av boende och bestkare tycker
att Street Moves medfor nagot positivt for gatan. Pa fragan om gatan har blivit
tryggare svarar en majoritet pa 55 procent jakande, medan 28 procent stiller sig
neutrala och endast 16 procent gav ett nekande svar. Trafiksituationen upplevs som
tydligare och nér de boende fick svara pa hur vil parkeringslosningarna fungerade i
forhallande till deras behov av att anvdnda bilen svarade 52 procent varken eller, 40
procent bra eller mycket bra och endast 8 procent daligt eller mycket daligt. Lek och
gronska dr de virden som uppskattades mest och lockade flest ménniskor att stanna
till pa platsen.

Resultat fran enkétundersokningar visar ocksa att de verksamma lidngs gatan
upplevt en bittre dialog med kommunen dn pa andra platser i Géteborg dér staden
genomfort liknande initiativ.

Kommunens observationer tyder pa mindre fordonstrafik, betydligt mer
gronska, hogre vistelseniva och lek samt bittre framkomlighet for géende.
Trafikmitningarna visar att dygnstrafiken under testperioden lag pa 582 fordon med
en medelhastighet pa 16 km/h jamfort med 924 fordon med en medelhastighet pa 22
km/h utan installationen.

Utformningen av Brahegatan kommer att utvecklas arligen och modulserien
har en tilltdnkt livslingd pa minst fem ar. Utvdrderingen av processen och resultaten
ligger till grund for fortsatt arbete inom ramen fér Goteborgs stads vision att skapa
en livlig, gron och trygg stad.

Liardomar

I utvirderingen ser staden tydligt att dialogarbetet och designprocessen i projektet
har gett resultat. Genom ett gott dialogarbete upplever fler berorda att de fatt
tillrdckligt med information fore etablering, jamfort med kommunens andra projekt.
Man reflekterar ocksa ver behovet att se ver interna arbetssétt for att fa till fler
lyckade projekt av den hir typen och ser en stor relevans av tillfélliga 16sningar och
ett prototypande arbetssétt. Vidare diskuteras att organisatoriska prioriteringar bor
ses Over for att stirka infrastrukturen for den hér typen av arbete och processer,

till exempel genom mer permanenta budgetar for ett prototypande arbete. En mer
konkret lirdom handlar om att forflyttning av trekantsmodulerna hade kunnat
underlittats av en latt forhdjning undertill sa att man kan komma in med gaffeltruck.
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Upplevelsen av Sommargatan
Vad tycker du om f6ljande pastadenden nu nér Brahegatan ar en sommargata?
Sommargatan medfér nagot positivt for gatan

Total - Antal svar: 528
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%
1 1 1 1

4% 3% 14% 30%

Boende - Antal svar: 247

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%
1 1 1 1 1
4% 4% 15% 30%
1 1 1 1 1

Besokare - Antal svar: 281

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%
1 1 1 1
3% 1 12% 30%
1 1 1 1
1- Instdmmer 2 3
inte alls

Parkering (enbart boende)

Hur vél fungerar parkeringslésningarna i férhallande till dina behov av att anvénda bilen i dagsléget?

Antal svar: 237

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%
1 1 1 1 1 1
3% 5% 52%
1 1 1 1 1 1
1- Mycket 2 - Daligt 3 - Varken
daligt eller
Trygghet

Vad tycker du om féljande pastadenden nu nér Brahegatan ar en sommargata?
Sommargatan gor gatan tryggare

Total - Antal svar: 523

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%
1 1 1 1 1 1

9% % 28% 31%
1 1 1 1 1 1

Boende - Antal svar: 243
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%
1 1 1 1 1 1

Besokare - Antal svar: 280

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%
1 1 1 1 1 1
7% 6% 29% 31%
1 1 1 1 1 1
1- Instdmmer 2 3
inte alls

Kdlla: Enkdtundersokning i Géteborg, 2022.
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Rektorsgatan
Helsingborg

Designteam: Krook & Tjéder

Kompetenser i designteamet: Landskapsarkitektur

Kommunalt team: Trafikchef och trafikplanerare, Trafikenheten, Stadsmiljéavdelningen,
Stadsbyggnadsférvaltningen, Helsingborgs Stad

Involverade aktérer: Elonroad, Move About, Oresundskraft, Volvo M

Produktion: AKEA, Kraftringen, Elonroad, Move About, Oresundskraft

Material: Cortenstdl med plantering, markmdlning, Elonroads specialdesignade laddskena
och Move Abouts tvd elbilspoolsfordon med specialanpassad ladd-arm

Tilltdnkt livsldngd och férvaltning: Testet planerades att vara pd plats under tre ér. Det
avslutades i juni 2023 efter att ha levererat resultat.

Platsbeskrivning

Det utvalda utsnittet pd 50 meter av Rektorsgatan &r en lugn del av gatan med
busshéllplats pa bada sidor, cykelvig och parkeringsplatser for boende och pendlare
som stricker ut sig ldngs hela gatan. Det ir en trafikerad och urban bostadsgata med
fa malpunkter. Med platsens relativa ndrhet till centrum och busslinje 6 som knyter
samman norra Helsingborg med centralstationen dr Street Moves strategiskt placerad
pé en plats ddar manga byter fardsitt, fran eget fardsitt till kollektivtrafik, gdng eller
cykel.

Effektmal

* testa forutsittningarna for en elbilspool och en mobilitetshubb pa kommunal
mark och samtidigt skapa en zon som ldnkar samman tillgangen till olika
mobilitetsslag med, hing, sittplatser och gronska.

Process

Helsingborg stad var sjdlva drivande i designprocessen som inneholl en kortare
utforskande del. Arkitektkontoret Krook & Tjider utforskade former for att knyta
samman hallbart resande med héllbart stadsbyggande genom att fokusera pa att
skapa en gron gata med grona resor dédr bade bilar och ménniskor skulle kunna ladda
batterierna. Kopplingen till de involverade foretagen var stark och har bidragit med
goda erfarenheter av samarbeten till Street Moves kunskapsbank. Det virldskénda
foretaget Elonroad som utvecklar laddskenor for elbilar vidareutvecklade sin teknik
tillsammans med energiforetaget Oresundskraft och Move About som tillhandah&ller
elbilspooler genom abonnemang. Flera funktioner i designen med fokus pa hing,
gronska och ménskliga moéten uteblev fran det slutgiltiga forslaget pa grund av 6kade
materialkostnader.
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Foto: 1 Daniel Bystrom, 2 & 3 Lotta Wittinger

Resultat
Prototypen lanserades i juni 2022 under Helsingborgs stadsmissa H22 dir stadens
malsittning var att presentera framtidens losningar for en okad livskvalitet i en
smartare och mer hallbar stad. Krook & Tjdder gestaltade en plats dér designen
sitter den delade mobiliteten i fokus. Oresundskraft, Elonroad och Move About
levererade tillsammans virldens forsta elbilspool med laddning utan sladd
genom en revolutionerande design och teknik samt tva specialbyggda elfordon.
Elbilspoolen placerades i anslutning till busshéllsplatsen, och intill tillférdes
dven parkeringsmojligheter for cykel och elscooter. Gestaltningen syftade till att
mojliggora samling av och underlitta byte mellan hallbara trafikslag. Krook &
Tjader utformade plats for trdd och planteringar.

Tidigare har Elonroads laddskena frimst varit &mnad for laddning under
langre transportstrickor. Street Moves gjorde det mojligt att testa en ny och
enkel modell for laddning av elbilsfordon. Laddningen sker genom induktion nir
elbilen star parkerad dver laddskenan. En laddarm fran bilens underrede sénks da
automatiskt ner och laddningen paborjas. Denna nya modell f6r laddning underlittar
drift, forenklar anvindandet av elektrisk laddning och haller trottoarerna fria fran
storre laddinfrastruktur och kablar.
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Liardomar
Milet pa Rektorsgatan har varit att utforska samspelet mellan teknikens mojligheter
och utformningen av gatan. En stor férdel med laddskenan ir att den etableras i mark
och tekniken majliggor laddning utan laddkabel, ndgot som frigér den ytan som
laddlésningar med kabel vanligtvis upptar av trottoarer. Behovsanalyser, iterativt
skissande med feedbackrundor och ett utforskande férhéllningssitt hade med fordel
kunnat vévas in i designprocessen ytterligare.

I Street Moves i Helsingborg finns viktiga reflektioner om samspelet mellan
teknik, gestaltning och anvindarupplevelse. Fran konsumenter och anvindare
finns hoga krav pa att leverera en solid upplevelse av en tjdnst for att kunna bygga
upp en stabil anvindarbas. P4 grund av bade hard- och mjukvaruutmaningar har
inte elbilspoolen kunnat anvindas med hundraprocentig tillforlitlighet. Det ledde
till ett reducerat anvindande. Genom projektet har tekniken testats i gaturummet
under mer 4n ett ars tid vilket har gett viktiga insikter om just teknikens relation till
anvdndarupplevelsen. I dagslidget dr tekniken inte mogen, men testet utgor en viktig
lank i arbetet med att minska antalet fordon pa véra gator och forenkla delning
och byte av mobilitetsslag. Vidare ser Helsingborg att det behovs fordandringar pa
policyniva kring upplatelse av kommunal mark for att undantag som detta ska kunna
utvecklas mer langsiktigt.

P

2 g;‘,w,

A PP

Designforslag fran Krook & Tjdder for Rektorsgatan.
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Vasagatan
Umea

Designteam: Tyréns

Kompetenser i designteamet: Landskapsarkitektur

Kommunalt team: Projektledare, landskapsarkitekt och trafikplanerare, Gator och parker,
Teknik och fastighetsférvaltningen, Umed kommun

Involverade aktérer: \/dsterbottens Idns hemslojdsférening, Fastighetsdgare Idngs
strdckan, Norrlandsoperan, Centrumféreningen, Visit Umed, Utopia, Svenska kyrkan,
Stadium, arkitektstudenter, driftavdelningen pé kommunen, butiksdgare med flera
Produktion: NCC och Vdsterbottens Iéins hemsléjdsférening

Material: Tryckimpregnerad furu och handyxade detaljer och frékapslar i bjérk med
linoljeférg. Den tillfdlliga cykelparkeringen kom frdn kommunens upplag.

Tilltdnkt livsldngd och férvaltning: Modulerna var pé plats frén juni till oktober 2022 och
resultaten fran prototyperna har redan vdvts in i den permanenta ombyggnationen av
Vasagatan som pdborjats under hésten 2023.

Platsbeskrivning

Vasagatan i Umea star infor stora fordndringar de kommande aren. Gatan &r en
parallellgata till Umeas paradgata Radhusesplanaden och stricker sig cirka 500
meter fran Operaplan vid Norrlandsoperan till Arstidernas park nere vid Umeilven.
Strickan kantas av ett trettiotal bjorkar. Nagra av de storsta straken for bade bil,
gang och cykel i stadskdrnan korsar gatan parallellt. I mitten ligger Vasaplan, en
knutpunkt for lokal och regional busstrafik. Den sddra delen av gatan fungerar
som genomfart for leveranser till butiker i centrala Umea samt till gallerian Utopia
som har sitt varuintag precis i korsningen med Kungsgatan. Manga privatpersoner
viljer att anviinda den sodra delen av Vasagatan for att hiimta och l1dmna personer
i centrum eller gora snabba drenden, trots ett 1agt antal parkeringar pa sjdlva gatan.
Busstrafiken i norr och den tyngre trafiken centralt bidrar till att mdnga Umeabor
upplever Vasagatan som en bakgata, trots sitt centrala l4ge.

Effektmal

e gOra gatan mer attraktiv

e gora gatan trygg, trevlig och inbjudande

* minska trafiken och bilens dominans

» utforma Vasagatan efter kartlagda behov hos boende, fastighetsigare,
verksamheter och studenter

* skapa ett ssmmanhallande strak fran norr till soder

* utveckla arbetet med inkluderande medborgardialog

* testa losningar och funktioner infor den langsiktiga ombyggnationen 2023.
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Foto: Daniel Bystrém

Process

Umea kommun ville utforska vilka virden man kan tillfora till en bakgata som dr
starkt paverkad av leveranstrafik. Genom kommunens involverade arbete och en
storre workshop med uppfoljande digitala méten fanns det goda méjligheter for
berorda att bidra under processens géng. Baserat pa de behov som kartlagts genom
dialogmoten och den initiala workshopen utvecklade landskapsarkitekterna hos
designteamet pa Tyréns fram en stor mingd idéer for Vasagatan. Forslagen skickades
ut till deltagare som kunde inkomma med feedback, bade via digitala moten och
genom kommunens webbplats’.

Efter att ha bearbetat materialet ytterligare sammanstilldes och integrerades
behoven av sittytor, lek, trafikfunktioner och utsmyckning i den slutgiltiga designen.
Genom det breda dialogarbetet fick projektet kontakt med Visterbottens lidns
hemsl6jdsférening som mot slutet av processen ansvarade for utsmyckning av
slojdade triadetaljer pa tva av modulerna, som ocksa fungerade som plattformar for
det nordiska projektet | KVM LIN.

9 https://www.umea.se/byggaboochmiljo/stadsplaneringochbyggande/projekt/gatorochtorg/vasaga-
tan.4.27ee094017f1a27a0461209.html
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Resultat
Vasagatan har olika problematik pa olika delar av gatan. Detta har genererat fyra
olika prototyper:

1. Vid Operaplan utformade Tyréns en enkel rondell av stubbar for att fortydliga
for den busstrafik som anvéinder ytan som véndplats.

2. Intill Vasaplan testades en tillfillig cykelparkering med cykelstéll fran
kommunens upplag for att samla de cyklar som parkeras oldgligt vid
busstationen. Cykelparkeringen har varit véldigt vilanvind under hela
testperioden och dven haft en positiv trygghetsinverkan eftersom platsen
upplevs som tryggare med fler médnniskor i rorelse. En slutsats som kan dras av
det 4r att cykling inte enbart ska ses som en mobilitetskategori utan ocksa bor
inga i kategorier som har att géra med folkliv, vistelseaktivitet och trygghet.

3. Tkorsningen Vasagatan/Kungsgatan gjordes ytan for bil och transporter
smalare med hjilp av en trimodul med sittplatser och gronska.

4. Ytterligare en modul placerades i korsningen Vasagatan/Storgatan med malet
att minska mingden privata resor med bil in pd Vasagatan och samtidigt
tillata tunga transporter att passera. Modulen utformades dven for plantering
av lin inom ramen for det nordiska projektet 1 KVM LIN dir Visterbottens
ldns hemslojdsforening bjuder in invénare att delta i att driva upp och bereda
lin. Visterbottens lins hemslojdsforening delade driften av linodlingen
med kommunen under projekttiden. I Sverige samordnas 1 KVM LIN av
Hemslojden.

I utvirderingar med kommun och i samtal med behovsédgare och verksamheter &r det
tydligt att utformningen av trafiksituationen och modulernas placering har styrt om
trafikflodet som nu upplevs som tydligare och lugnare 4n tidigare.

Under testet genomfordes enkitundersdkningar och intervjuer dir Umea
kommun tar in feedback och samtalar med forbipasserande. Omkring sex av tio
tillfragade &r positiva till de tillfdlliga 16sningarna. Det man har uppskattat mest &r
sittplatserna, gronskan och cykelparkeringen. Ungefir en tredjedel upplever platsen
som tryggare med den tillfilliga 16sningen.

Vidare sa har resultaten fran de tillfdlliga Street Moves-losningarna vivts
in i arbetet niar Vasagatan gors om permanent 2023 och framat. Foreliggande
gestaltningsforslag bygger tydligt pa erfarenheterna dir cykelparkeringen, det
avsmalnade gaturummet samt moblering av gatan med fler sittplatser och grona
inslag dr direkta resultat fran Street Moves.

Lirdomar fran projektet

I utvérderingar med Umeé kommun finns viktiga reflektioner om hur en utokad
dialog tidigt i projektet ger en rik kunskap om platsen. Man reflekterar ocksé Gver att
Street Moves metoder fungerar vil for att forankra ett projekt och skapa delaktighet
och delat dgandeskap hos berorda aktorer. Samtidigt kriver dialogarbetet mycket tid,
kraft, resurser och organisation fran projektstart till fardig etablering, och inte minst
uppfoljning efter projektet.
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Nar det kommer till lirdomar av designprocessen tar Umea kommun med sig
hur betydelsefullt det dr med ett forutséttningslost skissande. Det &r viktigt att ppna
upp for idéer som kanske ligger utanfor uppdraget, sasom exempelvis idéer for en
annan fastighetsigares fasader, eller idéer som ligger utanfor budget. Mélet ar att
fa med tankar, idéer och potentiella samarbeten som kan vara viktiga langre fram i
processen, dven om de kanske inte kan realiseras i den hér delen av projektet. Umea
ser ocksa positivt pa att bjuda in angrinsande aktorer och fastighetsigare eftersom
detta har gett energi for att tillsammans satsa pa den gemensamma platsen.

"Street Moves kan vara ett bra sdtt att med enkla medel préva sig fram
till I6sningar pé en plats som ska byggas om. Med tillfélliga I6sningar
kan vi vdga testa lite nya innovativa idéer som vi kanske inte skulle vdga
annars. Lésningar som vi sedan vdgar gé vidare med och géra till mer

permanenta.”

Hur ser du pa de tillfélliga Idsningarna hér pa Vasagatan?
Antal svar: 63

0% 10% 20% 30% 40% 50%
1 1 1 1 1
3% 5% 52%
1 1 1 1 1
1- Mycket 2 - Ganska 3 - Varken
negativ negativ eller

Vasagatan ir en trevligare gata att vistas pa efter tilliggen
Antal svar: 64

0% 10% 20% 30% 40% 50%
1 1 1 1 1
20% 13% 16%
1 1 1 1 1
1- Instdmmer 2 3
inte alls

Vasagatan &r en sékrare & tryggare plats nu efter tilliggen
Antal svar: 62

0% 10% 20% 30% 40% 50%
1 1 1 1 1
27% 10% 32%
1 1 1 1 1
1- Instdmmer 2 3
inte alls

Kdlla: Enkdtundersékningar i Umed, 2022.
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- Utvdrdering Umed kommun

60% 70% 80% 90% 100%
1 1 1
1 1 1
4 - Ganska B 5- Mycket
positiv positiv
60% 70% 80% 90% 100%
1 1 1
1 1 1
4 B 5- Instdammer
helt & fullt
60% 70% 80% 90% 100%
1 1 1 1
L)
1 1 1 1
4 M 5- Instdmmer
helt & fullt



Gestaltningsforslag av Tyréns for Vasagatan i Umed med ldrdomar fran Street Moves.
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Oskarsgatan
Hultsfred

Designteam: Suzanne Osten, Studio Doms, Studio Era och Outer Space arkitekter
Kompetenser i designteamet: Landskapsarkitektur, industridesign, scenkonst

Kommunalt team: | Hultsfred hade kommunen en stérre projektgrupp bestéende av
foljande kompetenser: samhdlisplanerare, projektchef, hdlibarhetsstrateg, gatuingenjér,
byggledare, ndringslivssamordnare, trygghets- och sdkerhetschef, fritidskonsulent,
kommunikationsstrateg och driftchef Gata/Park Ostra Smélands kommunalteknikférbund
(OSK). Ovriga resurser som fanns tillgdngliga kopplat till projektet: férbundschef OSK,
kultur- och fritidschef, rektor, férskolepedagoger och ldrare.

Involverade aktérer: Omkring 650 barn, unga och férskolebarn, Hultsfreds Handel, Hotel
Palace, elever fran introduktionsprogrammet med inriktning bygg och anldggning vid
Hultsfreds gymnasium samt de lokala férskolorna Ekbacken, Résebéck, Ortagdrden,
Véxthuset, Silversldtten, Silverliljan, Furudngen och Mdlilla férskola.

Produktion: Elever fran introduktionsprogrammet med inriktning bygg och anldggning vid
Hultsfreds gymnasium, férskolorna, Studio Era, Studio Doms samt Gata/Park OSK
Material: Férutom vimplar, grundférg och ljusslingor dr allt material insamlat, Gterbrukat
eller spill. Stolar och bord skénktes frén lokalbefolkningen eller kptes in pé loppis, felbruten
farg anvandes vid méalningen, de stora planteringsytorna utgérs av kantsten, jord och
éverbliven dngsplantering frén kommunens upplag.

Tilltdnkt livsldngd och forvaltning: Street Moves i Hultsfred ska vara pd plats under hésten
2023 med mdlséttningen att det kan std kvar hela dret, samt utvecklas och anvédndas under
minst tva ér framéver.

Platsbeskrivning

I Hultsfred pagar flera omvandlingar som syftar till att skapa ett tryggare och

mer trivsamt centrum. Den omkring 80 meter langa strackningen av Oskarsgatan
mellan Torsplan och Stalhagsgatan utgér en viktig link mellan stationsomradet och
centrumkarnan, tva viktiga malpunkter i Hultsfred. Reglerad hastighet var 50 km/h
fore etablering. For att stirka kopplingen mellan de tvd malpunkterna och skapa mer
trivsel och trygghet i de centrala delarna av staden ville Hultsfreds kommun inleda
en dialog med berorda aktorer och allmédnheten kring gatans framtid.

Effektmal

e goOra gaturummet sdkrare och tryggare

* skapa en mer levande och hallbar gatumiljo

» stirka gatans verksamheter/utbud och deras engagemang for platsen

e gOra gaturummet mer attraktivt for ménniskor att vistas i

* intern forflyttning kring synen pa anviandandet av gaturummet och
parkeringsytor

» utveckla praktiska metoder for samverkan mellan enheter

* skapa en inkluderande dialog och medborgarengagemang kring en plats.
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Process

Under inledande platsbesok holls en 6ppen workshop med invanare i Hultsfred.
Genom Suzanne Ostens kreativa metoder fick deltagarna undersoka minnen av gator,
lek och offentliga platser innan diskussionerna gick vidare till behov och potential
for Oskarsgatan. En gemensam vilja var att Hultsfred bor utvecklas med fokus pa
barn och unga for att forbli en attraktiv plats att bo pa. Under platsbesoket inhdmtade
designteamet behov fran gymnasieelever genom kartldggning av positivt och
negativt laddade platser. Man anvidnde en uppsokande dialog med barn och unga och
genomforde korta intervjuer med dem pa deras vég till skolan.

Processen har haft stark lokal férankring genom designteamets fokus pa att
utveckla relationer med nyckelpersoner for att pa sa sétt uppna en inkluderande och
medskapande kraft.

Efter en kartldggning av intresserade aktorer och lokala material utvecklades
tidiga skisser for att mota Hultsfredsbornas 6nskan om en samlingsplats och mer
gronska. Hér uppstod idén om ett langbord. Efter forankring med berdrda aktorer
samlades bord och stolar in fran kommunens invanare och en lokal second hand-
butik. Under uppstarten fick designteamet bra kontakt med introduktionsprogrammet
med inriktning bygg och anliggning vid Hultsfreds gymnasium. Efter insamlingen
av bord och stolar foljde en introduktion om projektet och restaureringsteknik
for eleverna och dérefter en veckas gemensam upprustning och védersédkring
av de insamlade moblerna. Momenten bestod av att ta bort kliddsel, reparera
skador och limma om ben och ryggstdd, slipa ner lack eller firg. Vid nésta
platsbesok malades stolar och bord. Under tiden involverades pedagoger och
barn frin de lokala forskolorna Ekbacken, Résebiick, Ortagirden, Vixthuset,
Silverslatten, Silverliljan, Furudngen och Malilla forskola for att sedan sta for
planteringen i planteringslddorna. Aven planteringslédorna byggdes av eleverna fran
introduktionsprogrammet. Totalt har omkring 650 barn och unga varit involverade i
processen i Hultsfred. Ett 20-tal tjinstepersoner har aktivt bidragit till projektet och
ytterligare ett 20-tal tjinstepersoner har tagit del av lIopande information.
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Hur ser du pa idén att férindra gator med tillfilliga 16sningar liknande det som du kan se framfér dig?
Oskarsgatan - Antal svar: 100

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1
1- Mycket 2 4 B 5- Mycket
negativt positivt

Vad ar det som gor att du &r positivt instélld till idén att fordandra gator
med tillfélliga I6sningar liknande det som du kan se framfor dig?
Oskarsgatan - Antal svar: 71 fran positivt instdllda i tidigare frdga

Trevligt inslag pd gatan

Bra att ha ndgonstans
att sitta

Métesplatser i staden

Bra att gatan anvdnds
fér mer d@n bara trafik

Ger plats for cykel
och fotgdngare

Vad ar det som gor att du ar negativt instélld till idén att féréndra gator
med tillflliga 16sningar liknande det som du kan se framfér dig?
Oskarsgatan - Antal svar: 28 frén negativt instdllda i tidigare fradga

Ondédigt 61%

Ddligt for

0
framkomligheten 32%

Fult 21%

"Gatan &r en trevligare plats att vistas pa efter att den &r omgjord."
Oskarsgatan - Antal svar: 100

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
1 1 1 1 1 1 1 1
9% 9% 41% 24%
1 1 1 1 1 1 1 1
1- Instdmmer 2 3 4 M 5- Instdmmer
inte alls helt & hallet

"Gatan &r en s#@krare och tryggare plats nu efter att den &r omgjord.”
Oskarsgatan - Antal svar: 100

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
1 1 1 1 1 1 1 1
8% 12% 48% 16%
1 1 1 1 1 1 1 1
1- Instdmmer 2 3 4 M 5- Instdmmer
inte alls helt & héllet

Kdlla: Enkdtundersékningar i Hultsfred, Hirnésand och Sédertdlje, 2023.



Resultat
Street Moves invigdes under Hultsfredsdagen den 19 maj 2023. Forutom tal fran
kommunalradet satte Kalmar Byteater upp en spektakuldr pjés pa plats.

Platsen pa Oskarsgatan har fordndrats till ett enkelriktat gdngfartsomrade dar
halva gatan pryds av ett langbord, odlingslddor och kvillsbelysning. En markmalning
som paminner om ett 6vergangsstille har installerats. Tio parkeringsplatser har tagits
bort. Gronskan har fétt breda ut sig i gaturummet med tva planteringar pa totalt
cirka 35 kvadratmeter med nio planteringskérl och tva planteringsurnor. Langbordet
ar oppet for alla och kan fyllas med det innehéll som Hultsfreds invanare och
foreningsliv onskar. Tack vare langbordet har mojligheten till olika aktiviteter i det
offentliga rummet okat.

En tidigare negativ beskrivning av platsen pa grund av otrygghet har initialt
forflyttats i positiv riktning bade i upplevelsen av gaturummet samt i hur projektet
omtalas i sociala medier. En viktig indikator pa utvecklingen av trygghetsfragan
kommer att bli antal polisanmélningar for omradet som stegrats sedan 2020, bland
annat till foljd av att omradet varit under storre bevakning senaste dret, vilket ger
utslag pa antalet anmélningar. Fore projektet 6verviagde vissa verksamheter att lamna
platsen pa grund av otryggheten, nagot som nu har vénts till att de viljer att satsa i
befintliga lokaler.

Vidare har verksamheter lidngs gatan, forskolorna samt en driven hotelligare
i ndromradet tagit initiativ till att underhélla och se 6ver platsen, en slags delad
forvaltningsmodell som inte varit mojlig utan dialogarbetet och det lokala
engagemanget. [ vara enkdtundersokningar ser vi att 72 procent av Hultsfredsborna
ir positiva till idén att forindra gator med tillfdlliga 16sningar liknande det de ser
framfor sig. Det man uppskattar mest med gatan &r sittplatserna, att man har gjort
plats for minniskan, att det dr en motesplats, folkliv, sdnkt hastighet for bil och
mojligheten till lek. En majoritet har svarat att de inte hittar ndgot de ogillar med

8

Visionsbild for Oskarsgatan i Hultsfred av designteamet Suzanne Osten, Studio Doms, Studio Era och Outer Space arkitekter.
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platsen, medan vissa anser att det &dr for fa sittplatser. Samtliga langsiktiga effekter
angdende ovan resultat dr viktiga att mita for att sikerstilla bestdende effekter.

Designteamet i Hultsfred tog sig an utmaningen med aterbrukade och
aterbrukbara material. De arbetade ihirdigt, uppsokande, och utforskande och
lyckades bygga ett nitverk av relationer mellan en méangd aktorer for att fa till
stand ett nédstan helt aterbrukat koncept med 14g klimatpaverkan och med positiva
sociala och organisatoriska effekter kopplade till nya och stirkta kontaktytor
inom och mellan organisationer. Samarbete och kreativitet 1 utférande och
produktion kan alltsa vara ekonomiskt fordelaktigt, starka sociala nitverk och cka
genomslagskraften i prototypen.

Kommunen kommer fortséttningsvis anvinda dverbliven plantering fran andra
platser i kommunen i planteringsbidddarna, och kommunens upplag ses numera som
en virdefull resurs. Mojliga synergier av att invanare och forskolor tar hand om
plantering och visst underhall diskuteras bredare i den kommunala verksamheten.

Lirdomar
Trots inledande utmaningar i form av fragestillningar kring trygghet, delaktighet,
barnperspektiv och agilt fordndringsarbete har kommunen och designteamet
arbetat fOr att skapa alternativ och mgjligheter till positiva fordndringar genom hela
designprocessen. Vidare har man reflekterat 6ver hur viktigt det &r att involvera
en storre bredd av aktorer tidigt i processen, bade internt i den kommunala
verksamheten och externt i kommunen.

En annan reflektion &r att delaktighet, dialog och prototypande arbetssiitt
ir fordelaktiga strategier for att véva in olika problemformuleringar och skapa
gemensamma och inkluderande 16sningar, sédrskilt for mindre kommuner. Det gar till
exempel att inkludera skolor eller férskolor genom att bade pedagoger och rektorer
involveras i processen sa att engagerade nyckelpersoner ges mojlighet att bidra
utifran sin verksamhet och med sin kapacitet.

"En stor slutsats dr att ju stérre dgandeskap allmdnhet upplever for det
offentliga rummet och ju fler som inkluderas i processen vid en omvandling,
bdde passiva och aktiva deltagare, desto fler dr mana om platsen framét
och kan tillsammans vérna om den.”

- Utvdrdering Hultsfreds kommun
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Skeppsbron
Harnosana

Designteam: Office of Possibilities

Kompetenser i designteamet: Industridesign och arkitektur

Kommunalt team: Plansamordnare och arkitekt pd Hdrnésands samhdllsférvaltnings plan- och
byggavdelning samt plan- och byggchef, parkingenjér och kommunikatér

Involverade aktérer: Arbetslivsforvaltningens snickeri, Hirnésands Hemsléjdsférening,
Re:store, Kretsloppsparken, HEMAB (kommunala energi- och vattenbolaget), SCA, Héga Kusten
Sjéentreprenad, Kretsloppsparken, Hirnésands folkhégskola, Héga kusten Skog och Fastighet
(parkentreprenad), Konsthallen, Vdsternorrlands museum, Norrdans

Produktion: Snickeriet hos arbetslivsférvaltningens resursgrupp i Hirnésands kommun,
projektgruppen i Hirnésands kommun och Office of Possibilities

Material: Majoriteten av materialet dr svensk kdrnfuru som skdnkts till kommunen efter att
det bl@st av ett lastfartyg under en storm. Langbordet dr i korslaminerad trd. Markmdlning,
tio véxtbdddar med plantering och &tta Iénnar frén en lokal plantskola i IGdor som agerar
trddstod och sittplats.

Tillténkt livsldngd och férvaltning: Street Moves i Hirnésand férvéntas vidareutvecklas fram
till 2027. Tréikonstruktioner behandlas med jarnvitriol efter férsta sédsongen och ska sedan vara
underhdlisfria.

Platsbeskrivning

Hirndsand centrum ligger pa 6n Harnon och nas fran fastlandet via tva broar. Langs
kajen Skeppsbron, som historiskt sett har varit en viktig arbetsplats och motesplats

i staden, finns i dag frimst parkeringsplatser och bilvdg. Skeppsbron stricker sig
ungefir en kilometer fran stadens torg ut mot industrier och sen vidare till en populér
badplats med naturomraden léingre bort. Den del av Skeppsbron som utforskas i Street
Moves ligger norr om Bergsgatan, mellan en uteservering och vantkuren for turbaten
Adalen III. Hir finns en harfrisor, en begravningsbyra, bostdder och gymnasiets
sjofartsutbildning vars fartyg ligger fortojt 1dngs kajen. Den totala bredden fran
byggnaderna ner mot kajen dr 25 meter och utgérs av en 2,5 meter bred trottoar, ett
tvafiligt korfalt pa 11,7 meter, en yta pa 5 meter som inte &r reglerad for parkering, men
som anvinds som det, och slutligen ett kajstrak pa 5,8 meter innan djupt vatten tar vid.

Effektmal

* testa och utvirdera tillfdlliga 16sningar och temporira aktiviteter

* skapa ett tryggare och sikrare gaturum

» skapa ett tillgéingligt gaturum med fler funktioner anpassade for barn och ildre

* minska bildominansen i stadsmiljon genom att undersoka alternativ till havsnéra
parkeringar och atgérder for hoga upplevda hastigheter

e Oka samverkan och samsyn inom den kommunala organisationen kring vad design
kan bidra till pa en plats

* Oka forstaelsen for platsskapande och tillit till temporira aktiviteter infor
planprogrammet Skeppsbron.
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Process

Genom Street Moves ville kommunen undersoka kraften i temporira prototyper
och inkluderande designprocesser for att ge inspiration och vigledning till de léingre
och storre planerings- och gestaltningsprocesser som dr planerade i en nira framtid,
sasom planprogrammet for Skeppsbron. Kommunen har tidigare testat tillfzlliga
lek- och sittmobler pa flera av stadens ytor, och dven genomfort dialoger om stadens
fordndring innan Street Moves-processen.

Processen inleddes med platsbesok och platsanalys som foljdes av tva 6ppna
workshoppar dir 6ver 100 personer fran Hirnosandsomradet bidrog med minnen
fran platsens historia, tankar, idéer, och behov. Deltagarna som bestod av boende
och representanter for foretag samt politiker och tjinstepersoner bidrog ocksa med
forslag pa genomforandekapacitet, aktiviteter och lokala eller aterbrukade material.
Efter en sammanstéllning av dialoger och workshoppar i en behovsanalys har
Office of Possibilities arbetat fram prioriteringar for behov, form och material i en
overgripande design. I processen genomfordes uppfoljande workshoppar med olika
representanter fran kommunen. Mitt i processen blaste en del av en last med svenskt
kdrnfuru av ett lastfartyg pa vig till Egypten. Virket spreds vind for vag och flot i
land pa klipporna i ndrheten av Harnosand. Efter att den drivande projektledaren
for Street Moves 1 Harndsand varit 1 kontakt med berorda parter skidnktes en del
av virket till kommunen av Hoga Kusten Sjoentreprenad, SCA och markégaren vid
Sjoviken. Det rorde sig om virke som annars ansetts obrukbart.

Den slutgiltiga designen kan paverkas av involverade aktorer, tillgang
till material, mojlighet till aktivering och mojligheter att producera designen.
Designteamets kompetens att hantera dessa faktorer var av stort virde for att kunna
arbeta in samtliga parametrar i den slutgiltiga designen.

Design

Produktion

Byggmaterial

Aktivering

Snickeriet pA Hirnosands arbetslivsforvaltning involverades i slutproduktionen
av tradlador, langbord och planteringsbaddar. Manga aktorer i staden har tagit del av
processen, antingen genom information eller genom att utforska mojliga samarbeten.

Resultat

Den 14 juni 2023 invigdes Street Moves pa Skeppsbron i Hirnosand med

bandklippning och tal av kommunalradet och samhéllsndmndens ordférande.

Folkhogskolans danslinje dverraskade deltagarna med en performance och det

gjordes konst pa det stora langbordet och omkring 90 personer deltog under dagen.
Trottoaren dr fortfarande 2,5 meter bred men det tvafiliga korfiltet dr nu

6 meter, jamfort med tidigare 11,7. Kajstraket &r fortfarande 5,8 meter brett. Street

Moves har tagit 10,7 meter i ansprak. Delar av korfiltet och ytan som tidigare

anvints for parkering har nu lamnat plats &t ett langbord med tillhorande bénkar,

atta hoga lonnar i tridstod som fungerar som sittplatser, planteringsbaddar med
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cykelstill och en oppen yta med gott om utrymme for havsnira moten. For att gora
det mojligt att anvinda platsen dret om har en paviljong planerats. Tillf#lligt bygglov
for paviljongen godkéndes i november 2023.

Undersokningar visar att bilhastigheten i omradet upplevs som ldgre &n
tidigare. Bilarnas kor- och parkeringsutrymme har minskat eftersom korféltet har
smalnats av. Det har skapats mer yta for ménniskor att uppehalla sig pa och rora
sig 1 vilket gynnar kénslan av trygghet och ger mojlighet att skapa en levande plats.
ArkDes enkitundersokningar visar att 81 procent ser positivt eller mycket positivt
pa den tillfilliga 16sningen pa Skeppsbron. Gronskan och sittplatserna sticker ut som
positiva virdeskapare, titt foljt av nirheten till vattnet och att bara kunna vara eller
hénga pa en plats.

Hérnosand valde dven att utvdardera Skeppsbron med Viardemodellen, ett
systerprojekt till Street Moves inom Vinnovas mission for hallbar och hilsosam
mobilitet. Genom den gar det att uppskatta hur manga olika viarden som anses
representerade pd en gata. En och samma plats kan generera ménga olika typer
av virden, eller fa och likartade virden. For Skeppsbron har gatuindex stigit fran
32 till 52.
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Miitning av Skeppsbron med hjdlp av Virdemodellen. Det vanstra diagrammet visar de virden som fanns
pa Skeppsbron fore Street Moves och det hogra diagrammet visar virdena for Skeppsbron efter Street
Moves

Lirdomar

Forutom de direkta resultaten pa plats har Hirnosands kommun beskrivit vikten av
Street Moves designprocess for att praktiskt undersoka och skapa kapacitet i den
kommunala organisationen genom att samverka med olika avdelningar, kompetenser
och forvaltningar i en specifik testbadd. Processen har skapat forstaelse for vad
design kan gora for en specifik plats och den kommunala organisationen. Kommunen
vill fortsitta utveckla och experimentera med centralt beldgna och attraktiva ytor
som i dag anvinds for parkering, till exempel stadens kajer. Man vill skapa mer
mangfunktionella ytor och gaturum och fortsitta frimja stadsliv, gdng och cyklande
under hela aret, inte bara under sommaren.

Hirnosands kommun ser ocksa en stor nytta i att arbeta med temporéra projekt
som far utvdrderas infér en mer permanent omvandling. Man vill ocksa arbeta
vidare med att placera ut trdd i gaturum innan de planteras pa plats. Kommunen
understryker vikten av dialog och bra forarbete samt att dialogerna och behoven
som uppkommer blir sammanstillda i ett dokument som man kan hinvisa vidare till
senare i processen.
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Hur ser du pa idén att férindra gator med tillfélliga 16sningar liknande det som du kan se framfér dig?
Skeppsbron - Antal svar: 44

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
1 1
1 1
1- Mycket B 5- Mycket
negativt positivt

Vad ar det som gor att du &r positivt instélld till idén att fordandra gator
med tillfélliga I6sningar liknande det som du kan se framfor dig?
Skeppsbron - Antal svar: 41 fran positivt instdllda i tidigare frdga

Trevligt inslag pd gatan
Bra att ha ndgonstans
att sitta

Gronska

Métesplatser i staden
Bra att gatan anvdnds
fér mer d@n bara trafik

"Gatan dr en trevligare plats att vistas pa efter att den &r omgjord."
Skeppsbron - Antal svar: 44

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
1 1 1
1 1 1
- Instdmmer 2 - Instdmmer
inte alls helt & héllet

"Gatan &r en sdkrare och tryggare plats nu efter att den &r omgjord.”
Skeppsbron - Antal svar: 44

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
1 1 1 1 1 1 1 1
2 1% 43% 32%
1 1 1 1 1 1 1 1
- Instdmmer 2 3 4 M 5- Instdmmer
inte alls helt & hallet

Vilka av féljande delar av Street Moves pa Skeppsbron gillar du minst?
Urval av svar som indikerarar feedback for arbetet framdt

Vill ha li srdh Sittplatser mer anpassade For lite mojlighet for
i i el nee for funktionsnedséattning mat och fika och glass
Trangt Lite saker &n sa lénge Bilar

Trafiken Inte s& bra for cykel Att det ar tillfalligt

Kélla: Enkdtundersokningar i Hultsfred, Hirnésand och Sodertdlje, 2023. 53



Badhusgatan
Sodertalje

Designteam: Vixtvdrket och Liljewall Arkitekter

Kompetenser i designteamet: Landskapsarkitektur och héllbarhetspedagogik, samt
landskapsarkitektur och inredningsarkitektur

Kommunalt team: Utredningsingenjor och beteendevetare pd Samhdllsbyggnadskontoret,
projektledare for Stadskdrnan vid Exploateringsenheten p& Samhdllsbyggnadskontoret samt
stadsarkitekt

Involverade aktérer: Konsthallens barnverkstad Galaxen, Biblotek Sédertdlje med barn

frén barngruppen Tiol4, ndringsidkare p& gatan, kommunanstdllda, Sédertdlje City, ABF,
Sédertdljebor, lokal Facebookgrupp fér stadsutveckling samt eventuellt framtida samarbeten
med bland annat Tjejhuset

Produktion: Kommunteknik - snickeriet pd kommunens driftsenhet, samt detaljer och
plantering av boende, medborgare, frdmst barn och unga

Material: Tryckimpregnerad trall och rundstavar i furu, trekantsldkt pG modul 1 och 4 i gran,
betongsuggor och vdgstolpar frdn kommunens upplag, fantasilév i plexiglas, pigmenterad
trdolja till modulerna, jérnfdrg till stolparna samt vanlig vdgmdlningsférg till viagmélningen
Tilltdnkt livsldngd och férvaltning: Kommunen planerar att ha Street Moves pé plats fram till
2024 och vill fortsdtta anvénda platsen som en plattform fér medborgardialog och experiment,
eventuellt vill man skapa motsvarande plattformar pé fler platser i staden.

Platsbeskrivning

Badhusgatan ér en central gata i Sodertilje. Den del av gatan som utforskas i Street
Moves ir enkelriktad och angrinsar till stadens centrala gangstrak men i kontrast dven
till en av stadens mest trafikerade gator, Nygatan. Pa norra sidan finns en outnyttjad
park och Torekillskolans vildigt populéra parkering vars enda utfart 4r pA Badhusgatan
dar enkelriktad trafik gar upp mot Nygatan. Fran fasaderna breder sig en 1,5 meter

bred trottoar ut innan kantstenen bryter av till det 6,5 meter breda korféltet med sex
parkeringsplatser. Lings gatan finns restauranger och kontor samt boende hégre upp i de
karakteristiska byggnaderna.

Effektmal

» skapa bittre forutsittningar for gadende, cyklister och kollektivtrafikresendrer

* bidra till ett sdkrare och tryggare gaturum

* Oppna upp mer yta for till exempel kulturutdvare, boende, ekosystemtjinster och
skyfallshantering som anpassas efter gatans behov

* paborja ett inkluderande och uppfoljande forindringsarbete
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Process

Vixtvirket dr en ideell forening som bestar av pedagoger, landskapsarkitekter och
designers som genom lekfullt ldrande verkar for att skapa béttre uppvixtvillkor
for barn i stidder. Liljewall dr ett arkitektkontor med drygt 270 anstillda arkitekter,
mobeldesigners, inrednings- och landskapsarkitekter. Tillsammans bildar de
designteamet for Badhusgatan i Sodertilje.

Processen i Sodertilje borjade med ett gemensamt platsbesok i februari 2023
varpa Vixtvirket tog en ledande roll i dialogfasen genom att involvera medborgarna
i gatuomvandlingsprocessen. Det gjorde de genom uppsokande aktiviteter inom
ramen for en av sina metoder, nomadisk enkdit. Efter en sammanstillning av
dialogerna och en behovsanalys limnade Vixtvirket over stafettpinnen till Liljewall
som tog fram de forsta handskisserna, som Vixtverket sedan kompletterade. Vidare
tog Liljewall fram ett slutgiltigt gestaltningsforslag och Véxtvirket pdborjade arbetet
med att utforska hur unga invanare skulle kunna bidra till den slutgiltiga designen
genom medskapande workshoppar.

Resultat

Badhusgatan har smalnats av med hjélp av tre trimoduler i suterring som stréacker sig
frén Nygatan ner langs parken till utfarten fran Torekéllskolans parkering. Omradet
ar omreglerat till enkelriktat gangfartsomrade och samtliga sex parkeringsplatser pa
gatan dr borttagna. Modulerna erbjuder sittplatser i olika hojder, bredder, djup och
vinklar. Hir finns planteringar och fargglada detaljer som gestaltats av Sodertiljes
invanare i workshoppar under projektets gang.

Under invigningen den 30 juni 2023 deltog omkring tjugofem invanare i en
workshop dér de fick gestalta abstrakta 16v for de tre triddliknande stolparna som
kopplar samman hjden pa modulerna med tradkronorna i parken, och for blicken till
skogen i Kusens Backe péa andra sidan Maren. Modulerna anvinds for att sitta ner en
stund, sola, vila, umgas, finna ro och ldaxldsning. De &r dven populédra under kvallstid.
ArkDes enkitundersokningar visar att 85 procent ser positivt eller mycket positivt
pa den tillfélliga I6sningen pa Badhusgatan. Den storsta virdeskaparen anses vara
att det dr ett trevligt inslag pa gatan foljt av att man uppskattar mangfunktionella
gaturum och métes- och sittplatser.

Flodesmitningarna visar att trafiksituationen &r sig ungefir lik som i
inmitningar, med relativt hog méngd motorfordonstrafik men i ldgre hastigheter.
Floden av gaende &r ocksa likartade med tilldgget att man oftare stannar till, sétter
sig ned och vistas pa ett annat sitt pa gatan &n tidigare.

Liardomar
Street Moves har varit ett verktyg for att forbittra samverkan inom och mellan enheter
pa kommunen. Det har #@ven lett till nya kontaktytor for dialog med medborgare.
Utmaningar inom stadsplanering och trafik kan inte 16sas genom enbart fysiska
omvandlingar av gator. Det krévs ett bredare arbete med att forankra den kommunala
visionen for att manga mindre projekt ska kunna dra at samma hall. Street Moves
har tillfort arbetssitt och gett praktiska exempel pa hur gator kan bidra till levande
gaturum och hallbar mobilitet. Att experimentera och testa sig fram &r dessutom ett
viktigt steg i processen for att kunna utviirdera och lira innan storre investeringar gors.
Tack vare Street Moves kommer kommunen arbeta vidare med utokade
medborgardialoger, medskapande och involverande av verksamheter for att forsta
behov kopplade till férdndringar av en plats. Slutligen visar processen i Sodertilje hur
viktigt det dr att hitta starka kopplingar till drivna aktorer for aktivering av en plats.
Det gér inte att anta att spontanaktivitet kommer att uppsta bara for att infrastrukturen
finns.
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Foto: 1 Vixtvdrket, 2 & 3 Daniel McCarthy

"Det &r bdttre att vdga testa och gbéra det som gadr, i stéllet for att inte
gbra néagot bara fér man inte kan géra allt enligt typbokexempel for en
viss trafikmiljo.”

- Utvdrdering Sédertdlje kommun
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Hur ser du pa idén att foréndra gator med tillfilliga I6sningar liknande det som du kan se framfor dig?
Badhusgatan - Antal svar: 91

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
1 1 1 1 1

5% 9% 36%
1 1 1 1 1
1- Mycket 2 4 B 5- Mycket
negativt positivt

Vad ar det som gor att du ar positivt instélld till idén att forandra gator
med tillfdlliga I6sningar liknande det som du kan se framfér dig?
Badhusgatan - Antal svar: 72 fran positivt instéllda i tidigare frdga

Trevligt inslag pa gatan
Métesplatser i staden

Annat

Bra att ha ndgonstans
att sitta

Bra att gatan anvdnds
fér mer @n bara trafik

Vad ar det som gor att du ar negativt instélld till idén att féréndra gator
med tillfélliga I6sningar liknande det som du kan se framfor dig?
Badhusgatan - Antal svar: 12 frén negativt instdllda i tidigare frdga

Ondédigt 75%
Ddligt for )

framkomligheten 42%

Annat 42%

"Gatan &r en trevligare plats att vistas pa efter att den &r omgjord."
Badhusgatan - Antal svar: 92

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
1 1 1 1 1 1 1 1
12% 4% 23% 42%
1 1 1 1 1 1 1 1
1- Instdmmer 2 3 4 M 5- Instdmmer
inte alls helt & hallet

"Gatan &r en s#@krare och tryggare plats nu efter att den &r omgjord.”
Badhusgatan - Antal svar: 92

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
1 1 1 1 1 1 1 1 1
- 1z - o )
1 1 1 1 1 1 1 1 1
1- Instdmmer 2 3 4 M 5- Instdmmer
inte alls helt & héllet

Kdlla: Enkdtundersékningar i Hultsfred, Hirnésand och Sédertdlje, 2023.
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Resultat & effekter

Resultat

Projektets totalt sex deltagande kommuner och platser har pavisat att det gar

snabbt och &r relativt enkelt att stiilla om en bildominerad gata i en svensk stad

till en plats som genererar fler virden &n enbart trafik. Street Moves process har

enligt de deltagande kommunerna ocksa genererat lirdomar inom den kommunala

organisationen. Flertalet kommuner pekar i undersokningar och intervjuer pa

okad kapacitet for att hantera fordndringsprocesser, forbdttrade interna och

externa nétverk samt dialogverktyg. Alla dessa ér centrala faktorer for att bygga

omstillningskapacitet. Nir projektet debatteras offentligt, i exempelvis nationell och

internationell media, genereras stegvis en fordndrad syn pa gaturummet, och fragor

kring transporter, klimat och stadsplanering kommer upp pa den allménna agendan.
Street Moves ir ett hogst relevant projekt som véxter i omfattning, erfarenheter

och kunskap fran stad till stad. Bedomningen &r att det finns ett momentum som

vixer sig storre dér fler och fler vill bidra. Snobollen ér i rullning i sju stider totalt

och fler vill vara med. Ett faktiskt skifte i hur vi designar gator pa ett mer hallbart,

hilsosamt och levande sitt dr inom riackhall. Vi har fortsatt ett arbete att gora och ett

ansvar att forvalta kunskapen och bygga vidare pa de modiga kommuner som tog de

forsta stegen mot hilsosamma och levande gaturum!

Prototypes in Prototypes in Prototypes in
one place multiple places many places
Rich small data, local Shared learning and Convincing
learning and value value, early evidence evidence

—> Applied force
—> System friction

The Snowball approach. Frdn Vinnovas publikation "Designing missions: Mission-oriented innovation in
Sweden - A practice guide by Vinnova" sid 132.
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Som tidigare ndmnts har Street Moves 2 vidareutvecklat designen och
processen fran Street Moves 1. Genom att aktivera designens verktyg inom det
radande systemet har inte bara den specifika gatan, som varit foremal for projekten,
inlett en fordndring. Aven den kultur och de system som genererar gatan har
paverkats. Inte séllan har projekten skapat ytterligare beréringsytor mellan olika
forvaltningar, samt aktivt deltagande frdn kommunala politiker och medborgare. Ett
av de mest centrala resultaten av projektet &r att test, prototyper och smaskalighet
utvecklar kommunens kapacitet att driva fordndringsprocesser pa flera nivaer
inom organisationen. Ett av de viktigaste resultaten i Street Moves 2 ir just
genomforandekapacitet av fordndringsprocesser, som en klimatomstéllning innebr.

Utifran de mitningar och uppskattningar som gjorts efter lanserad Street
Moves i respektive stad ser vi att det finns en expanderad uppfattning om hur
gaturummet kan anvéndas. Det finns en 6kad méangfunktionalitet i gaturummet,
mer gronska, mer vistelse och lek samt att det har blivit littare for gaende att rora
sig pa platserna. Ytor for cykelparkeringar, flexyta, gronska och sittplatser har okat
och antalet bilparkeringar samt kdrbredd for bilar har minskat. Antal aktiviteter har
ocksa okat genom méten, sittplatser, balansgang, bokldsning, odling, hidng.

Totalt har projektet aktivt involverat omkring 1274 personer och 42 privata
aktorer genom samtal pa gatan, intervjuer, aktiviteter, workshoppar, plantering,
produktion, etablering, restaurering av mobler och andra former av medskapande.

Over lag indikerar observationer pi en ligre mingd och sinkt hastighet pa
kvarvarande fordonstrafik vilket gor att trafiksituationen bade har blivit och upplevs
som tydligare och lugnare. Boende i ndromradet har varit positiva till tillférd
gronska och mojligheten att anvianda de nya funktioner som designats pa gatan. Fler
ménniskor dras till platserna initialt, dock behover detta mitas over tid for att se
langsiktiga effekter. Vanligt forekommande &r ocksa en perspektivforflyttning fran
en negativ eller neutral upplevelse av platsen till en positiv.

Hur ser du pa idén att foréndra gator med tillfilliga I6sningar liknande det som du kan se framfor dig?
Antal svar: 235

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
1 1 1 1 1
1 1 1 1 1
1- Mycket 2 4 B 5- Mycket
negativt positivt

Kdlla: Enkdtundersékningar i Hultsfred, Hirnésand och Sédertdlje, 2023.

Kommunerna som deltagit i Street Moves 2 har gjort detta utifran sina
forutséttningar och mal, kopplade till Street Moves designkriterier och Vinnovas
mission om hallbar och hilsosam mobilitet. Genom att de sex olika kommunerna
deltagit med skilda gaturum med olika forutséttningar har Street Moves fatt en bred
bild av typer av gator och platser samt de skilda behov som finns hos kommuner av
olika storlek runt om i landet.
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Processer och resultat som finns beskrivna i den hér rapporten finns dven
samlade pa en erfarenhetsbank pa streetmoves.arkdes.se. Har finns kartliggningar
av lokala aktorer, dokumentation fran processen, samskapande metoder, skisser och
information om designprocessen.

Kommunerna har inte bara bidragit med skilda gaturum och forutséttningar
utan ocksd med lokala utmaningar, storlek pé stad, bilberoende, typ av plats och
klimat. Hultsfred, en kommun med hogt bilberoende, har utforskat trygghet,
trafikreglering och fordandringsprocesser genom ett fokus pa aterbruk och barn och
unga. Sodertilje har utforskat inkluderande design genom medskapandeprocesser.
Hirndsand har utforskat mangfunktionella gaturum pa breda gator i vattennéra
miljoer. Umed har undersokt mojligheterna pa en central bakgata i ett arktiskt
klimat. G6teborg har undersokt mojliga kvaliteter ldngs en lang gata i en bilberoende
stadsdel och Helsingborg har utforskat bytesmdjligheter mellan olika mobilitetsslag
genom att testa virldens forsta sladdfria elbilspool. Dessa ingangar har bidragit till
att ge projektet Street Moves en bred forstaelse for Sveriges 290 kommuners olika
forutsittningar i ett framtida arbete. I skrivande stund har tolv procent av svenska
kommuner och tre regioner aktivt hort av sig for att delta i rorelsen.

Kommunernas ingdngar och resultat har bidragit till en forstaelse for att fler
kommuner kommer att behova stdd for att utveckla kapacitet och vélja metoder som
genererar omstillning i den takt som malen om svensk koldioxidneutralitet till 2045
och Agenda 2030 kréver.

FYSISK PLATS SYSTEM
« infrastruktur « organisation
« regleringar « teknik
» budget
GATA
KULTUR

« vérderingar
« beteenden

Gatan dr en fysisk plats, men den dr ocksa systemet och kulturen som genererar den.

63



Om du fick bestimma helt och héllet hur en gata ska se ut, vilka funktioner/vilket innehall
tianker du att det kan finnas pa en gata?
Denna frdgan stdlldes som en éppen frdga. Nedan graf @r en kategorisering av 6ppna svar.
Majlighet att Gta ndgot (Glass, kafé, restaurang) 21%
Park/Tréd/Grénska 17%
Sittplatser 15%
Promenadmadjligheter
Bilfritt
Barn-, ungdoms-, familjeanpassat
Framkomlighet
Métesplats/Samlingsplats
Lek/Lekplatser

Ingen fordndring

Mer ljus/Belysning
Fixa till kajen 4%
Fontdin/Sevérdighet 3%
Aktiviteter 3%
Trygghet/Sékerhet 3%
Papperskorgar/Atervinningsméjligheter 1%

Annat 20%

Kélla: Enkdtundersékningar i Hultsfred, Hirnésand och Sédertdlje, 2023.

Det offentliga designar forebildligt

Det nationella malet inom Sveriges policy for arkitektur, design, konst och
kulturmiljo' (Politik for gestaltad livsmiljo) ér “att arkitektur, form och design ska
bidra till ett hallbart, jamlikt och mindre segregerat samhélle med omsorgsfullt
gestaltade livsmiljoer, ddr alla ges goda forutsittningar att paverka utvecklingen av
den gemensamma miljon”.

Erfarenheterna av Street Moves visar att missionsdriven innovation kréver
kompetens att leda processer dir flera olika delar av samhillet samarbetar och att
det finns ett utpriglat fokus pa anvindarperspektiv och innovation. Designkompetens
och de metoder och verktyg som anvinds i designprocesser har spelat en central roll
1 projektet och kan inte underskattas. De kommuner som kontaktat Street Moves
for att delta i rorelsen beskriver ett behov av inkluderande fordandringskapacitet.
Street Moves har, genom design, visat pd konkreta verktyg for att genomfora
missionsdriven innovation i linje med de nationella mélen inom Politik for gestaltad
livsmiljo. Projekten levererar kalibrerade svar pa specifika utvecklingsfragor som
kommunen kan arbeta vidare med. Genom projektens synlighet skapas och sprids
kunskap om de gestaltande kompetenserna och kommunerna kan pa ett konkret
sétt ga i brischen for en hallbar stadsplanering. Genom designprocesserna har
kulturhistoriska, estetiska och konstnérliga virden tagits tillvara och utvecklats,
och samverkan och samarbete har varit centrala for att lyckas i projektet. Konkreta
verktyg for att uppna detta aterfinns i designprocessen som ér utformad for att skapa
bredd i deltagande bland verksamheter, medborgare och andra behovsigare.

10 https://www.regeringen.se/rattsliga-dokument/proposition/2018/02/prop.-201718110
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"Ju stérre dgandeskap allmdnhet upplever fér det offentliga rummet och ju
fler som inkluderas i processen vid en omvandling, bade passiva och aktiva
deltagare, desto fler ér mana om platsen framdat och kan tillsammans
v@rna om den dr en av vdra viktigaste slutsatser.”

- Utvdrdering Hultsfreds kommun

For ménga kommuner &r det nytt att arbeta med ett designteam. Arkitektur och
landskapsarkitektur har en tydligare koppling till kommunens processer i dag, men
just designteamens specifika kompetens dr ofta underutnyttjad. Det kommunerna
sett som positivt handlar om stark gestaltningskompetens och gott samarbete.
Designteamens formaga till att driva inkluderande processer beskrivs ocksa positivt
och visar pa mojligheterna med att vara pa plats i stor utstrickning, bygga relationer,
16sa problem och 16pande kommunicera med involverade parter. Teamens kreativa
strategier for att hitta och forankra en kirna for gestaltningen anses ocksa vara en
starkt positiv faktor. I de fall didr teamen inte varit pa plats i lika hog grad har detta
setts som en svaghet.

Genom utvirderingarna med kommunerna och designteamen kan ArkDes
dra slutsatsen att Street Moves designprocesser har haft manga positiva resultat.
Dialogprocesserna har sett annorlunda ut, vilket har lett till att de som berdrs av
forandringen upplever att de har fatt mer och bittre information om foréndringen.
Vidare har den iterativa och idégenererande processen skapat tydlighet internt i
kommunen. Skisser och visualiseringar fran designteamen har gett en forstaelse
for sammanhang, bade fysiska och systemiska. Designens metoder har dven
bidragit till en inkluderande process, till exempel genom kreativa dialogverktyg,
medskapandeworkshoppar, storre workshoppar med allménhet eller mindre
workshoppar med tjanstepersoner och olika experter. Detta har gjort att manga olika
personers idéer och kompetenser pa ett enkelt sétt och med 1dga trosklar har kunnat
inforlivats i den slutgiltiga designen. Detta bidrar till att deltagande kommuner,
medborgare och privata aktorer nu har en forstaelse for vad design ér, hur
processerna gar till och hur man kan navigera utvecklingsprojekt. Detta dr kunskap
och erfarenhet av hur design kan anvindas i samhillets omstillningsarbete.

Under processen har digitala moten legat till grund for kunskaps och
erfarenhetsutbyte mellan tjanstepersoner i samtliga kommuner, nagot man har
satt stort viarde pa. Mellan Hultsfred, Hdarnosand och Sodertélje var utbytet sa
betydelsefullt att tjiinstepersoner valt att utbyta erfarenheter genom platsbesok.
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Material och aterbruk

Aterbruk och livscykelanalyser infor materialval har kommit att bli en allt viktigare
del av arbetet. Ett viktigt designkriterium ir att enkelt kunna flytta pd modulerna,
samt att kunna dekonstruera och aterbruka modulerna, ndgot som haft paverkan

pa material samt utformning pa lokal niva. I Hultsfred &r i princip allt material
aterbrukat genom insamling, tillvaratagande av spill, felbruten fiarg och material
fran kommunens upplag. Aterbruket och restaureringen har lett till ett stort lokalt
engagemang, stirkta sociala relationer och god ekonomi for projektet.

I Hérnosand ér storsta delen av materialet svensk kdrnfuru som blaste av en
bétlast i en storm. Virket fl6t i land i nédrheten av staden och kommunen lyckades fa
en del av materialet donerat till sig, ndgot som annars hade blivit spill. Designteamet
arbetade flexibelt med design och materialval under hela processen och lyckades pa
sa sétt anvdnda det donerade virket i den slutgiltiga designen. Detta hade inte varit
mojligt i en mer konventionell process didr man forst genomfor utformningen, for
att sedan bestélla material, nagot som exemplifierats i bland annat Helsingborg. I
Umed och Sodertilje har tryckimpregnerad furu anvénts. Motivet till detta har enligt
kommunerna varit att det dr héllbart 6ver en liangre tid samt enkelt att bestélla enligt
kommunens eller underleverantorers avtal, samt att utférare och byggare kiinner
materialet vil och kan producera enligt tidsplan. Detta visar pa svarigheten att arbeta

med andra, mer hallbara och lokalt producerade material, sérskilt under tidspress och

1 processer didr materialval och design inte kopplas samman i ett tidigt skede.
Hallbarheten och kvaliteten i svenskt trd dr en viktig del av ett framtida arbete.
En utveckling av att arbeta i trd foresprakas, specifikt i relation till bostadsbyggande,
i Politik for gestaltad livsmiljo (sid 73, prop. 2017/18:110), for att vdarna hallbart
producerad skogsravara samt svensk industri och innovationskraft. Street Moves ser
positivt pa att arbeta i svenskt trd, men dnnu hellre med aterbruk eller spillmaterial.
Erfarenheterna fran Street Moves 2 pekar tydligt pa att manga kommuner
i Sverige saknar processer och praktisk kunskap for att arbeta med aterbrukat
material. Att aterbruka material eller anvédnda spill har ibland visat sig vara mer
komplicerat, darfor har prototyperna i nagra fall genomférts med material som
ar mindre héllbart. Det finns alltsa en stor utvecklingspotential for processer och
arbetssitt som sammanlidnkar utvecklings- och infrastrukturprojekt med lokala
material, kommunala materialupplag och atervinningsstationer.
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Sammanfattningsvis dr behovet av effektiva beslutsvdgar och forankring
av hllbara materialval i kommunala verksamheter stort. Aven designers och
arkitekter behover se 6ver processer och beslutsvigar for att designa med
héllbara materialval och inforliva lokala producenter och lokala spillfiéden i ett
tidigt skede av designprocessen. I en vidareutveckling av Street Moves kommer
tydligare krav stdllas pa att anvianda aterbrukat material samt att genomftra
livscykelanalyser av material. I mojligaste méan bor projekten ocksa, inom ramen
for LOU, arbeta med lokala industrier och lokala material. Hirdgjorda ytor och
hérda material &r fortfarande praxis och kan framsta som logiska utifran ett
forvaltningskostnadsperspektiv. Framgent kan en vidgad syn pa den Iopande
ekonomin mojliggora for levande gaturum att generera effekter inom vilbefinnande,
trygghet och positiva hélsoeffekter som en del av en storre samhillskalkyl.

Press

Resultat och information om Street Moves har kommunicerats kontinuerligt under
projektets gang. Intresset for projektet dr fortsatt stort bade lokalt, nationellt och
internationellt. ArkDes har representerat Street Moves pa tva internationella
konferenser och fjorton nationella konferenser inom omraden som hallbarhet,
folkhilsa, kulturella och kreativa naringar och héllbar mobilitet som natt omkring

1 235 deltagare. Totalt har 40 artiklar i lokal och regional press publicerats och
nationella artiklar har publicerats vid tre tillfillen under projektperioden. Elva
internationella artiklar har publicerats pa webbplatser och i tidskrifter, exempelvis
Perspective Daily (Tyskland), Bloomberg (USA) och Design Magazine Axis (Japan).

Effekter

I utvirderingar vittnar kommunerna om att projektet har genererat lairdomar pa

flera olika plan. Till exempel beskrivs en utdkad forstaelse for hur man kan bedriva
inkluderande fordandringsprocesser. Man ser positivt pa att anvidnda prototyper i ett
tidigt skede av storre infrastrukturprojekt for att ldra sig mer om platsens fysiska och
sociala forutsittningar, till exempel i Umea och Harnosand. Utan Street Moves hade
den fysiska etableringen skett efter en 1ang planeringsprocess utan fysiska tester.
Manga ser positivt pa att justera effekterna av storre etableringsprocesser genom att
anvinda tillfélliga 16sningar, &ven om det utmanar organisationen. P4 sa sétt skapas
en kapacitet att ldra snabbare och ocksa genomfora béttre projekt.

Street Moves har bidragit till béttre kalibrerade processer dédr en komplexitet
av fragor har genererat konkreta resultat i relation till medborgarinflytande,
mangfunktionella gaturum, hallbar mobilitet, inkluderande stadsplanering, biologisk
mangfald, stadsgronska samt barns och ungas perspektiv. Kommunerna beskriver att
lirdomar ligger till grund for kommande beslut som fattas 1 organisationerna dven
kring andra projekt, ett tecken pa att projektet har gett effekter pa organisatorisk
niva. Langsiktiga effekter av Street Moves behdver tid och ytterligare métningar for
att kunna fastslas med storre sékerhet.

"Det &r en jdttebra testyta for vart interna arbete. Samhdllsbyggnads-
praojekt i stort dr generellt véldigt Idnga processer. Hér dr det en kort
komprimerad tid dér besluten méste komma snabbt. Det &r ndgot som har
varit jéttebra att trdna pd, sdrskilt ndr vi gér in i fordndringsprocesser.”
- Malin Sjéstrand, Plan- och byggchef, Harnésands kommun. Fran intervju vid invigning 2023 06 14
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Fran prototyp till demonstrator

ArkDes ser att rorelsen och metoden fran Street Moves 1 har utvecklats och spridits

i Street Moves 2. Fran att ha tagit fram skalbara prototyper pa tre gator i Stockholm
har Street Moves nu genomfort platsspecifika processer i ytterligare sex kommuner.
Dartill har Street Moves kunnat visa transformativa effekter hos kommunerna genom
stiarkt intern samverkan mellan kommunens forvaltande grenar, ut mot medborgare
och allménhet och andra aktorer ldngs gatan och i staden.

Street Moves 2 har visat att om man enbart fokuserar pa processer dér
samma produkt, eller 16sning placeras ut i gaturummet utan nagon omgirdande
designprocess riskerar initiativet att forlora viktiga organisatoriska, sociala och
kulturella effekter. De mest centrala effekterna i Street Moves 2 har varit att
inkluderande designprocesser ger mojlighet till lardomar om nya arbetssétt hos
kommunen, enligt bide kommunerna och projektledningen. Delar av arbetet har,
som tidigare nimnts, varit unika per stad men den dvergripande designprocessen
och prototypandet i sig dr en central del av hur Street Moves uppfyller ett av sina
viktigaste mal: att bidra till att utveckla forvaltande organisationer till att agera
mer agilt och bygga upp en intern fordndringskapacitet som &r inkluderande for de
verksamheter och akttrer som berdrs av den.

I Umed tas lardomarna vidare i mer permanent utformning redan under 2024.
I Helsingborg har de privata aktorerna kunnat utforska en affarsméssig potential
och kommunen fatt svar pa fragor kring hallbar mobilitet kopplat till kommunal
markanvindning. I Goteborg, Sodertilje och Hultsfred lever Street Moves vidare
som levande gaturum som kommer att utvecklas under de narmsta aren. I Hirnosand
vidareutvecklas Street Moves som en testyta infor den stora upprustningen
av Skeppsbron 2027. Detta mdjliggor for lirdomar att ytterligare forankras i
organisationerna samt att man bibehaller och utvecklar metoder for testbiaddar.

Street Moves har skapat exempel pa hur framtidens gaturum kan se ut och
hur man kan gestalta gator for att gora dem hallbara, hdlsosamma och levande.
Projektet har bidragit till att demonstrera lokala 16sningar pa systemiska problem.
Inom missionsdriven innovation beskrivs detta som demonstratorer. Exemplen
finns, fungerar, har dokumenterade resultat och effekter, och kan pa sa sétt agera
foregangare till andra stidder som vill fordndra sina gator och organisationer.

Effekterna och lirdomarna frdn kommunerna behover forvaltas, men ocksa
spridas. En struktur for lokal styrning kan vara ett bra sitt att bibehalla och
vidareutveckla lirdomarna pa ett systematiskt och skalbart sitt. Inom ramen for
missionen for hallbar och hilsosam mobilitet har Vinnova tagit fram forslag pa hur
styrning och spridning av missions-arbetet skulle kunna utvecklas.
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Governance
Working Running the Streets mission

This evolving structure defines how governance for the Note that this is how the mission board could develop
prototyping process sets up a broader governance model around the Streets mission. The initial projects embody
for Systems Demonstrators, capable of scaling, learning these relationships, but no board was formalised before-
and adapting. hand. This can follow, as per the ‘snowball’ method.
Overall steering, guidance, Mission board y "¢ Industry and civic

and advocacy, includ- e.g. eg. society stakeholders and
ing stimulating public Vinnova, ArkDes { Nordic i academic researchers.
awareness. Includes link to Transportstyrelsen Micromobility Initiated on-demand.
other mobility systems and I POIEINNIRTEIEE  Voi '

opportunities, and broader Drive Sweden, Viable “Volvo M

urban contexts, as well as Cities ! Ericsson

international engagement. SKR Cete.

Overall goal setting. e :

Manages prototype and T Policy labs and ~ 100IS and processes for
demonstrator calls and deliv- e.g. " other external ¢ addressing policy and
ery. Features ArkDes as over- Vinnova, ArkDes, Drive design and de- regulatory issues, service
all coordinators, Vinnova as Sweden, Viable Cities livery services design, innovation man-
system mobilising and financ- Stockholm, Helsingborg, eg. agement etc. Procured
ing, and Transportstyrelsen Gothenburg, Malms, Lundberg De- as required.

alongside other national, Ume3 etc. Stockholm sign Utopia Ark.

regional, and municipal Region, VGR etc. " Spacescape
actors. Coordinates support H
for design and strategy.

“etc.

3 Helsingborg
Local mission

1 Stockholm 2 Gothenburg
Local mission Local mission

board board board

demc ator 'm
[P]

ArkDes ThinkTank
coordinated the
embryonic mis-
sion board in the
first phase of the
mission.

As well as project
meetings, they
ran study visits
and workshops
for the mission
stakeholders.

Schematisk bild over Vinnovas Street Mission fran publikationen "Designing missions: Mission-oriented innovation in
Sweden - A practice guide by Vinnova".






Summering

Utoka genomslaget for strategiska designprocesser

Designomradet har under de senaste aren utvecklats fran en produkt- och
tjansteorienterad praktik till att ocksa innefatta systemorienterad design (SOD)

eller strategisk design. Att utmana systemfragor genom designprocesser och
designinterventioner &r en effektiv strategi for att forma organisationer och att anpassa
verksambheter till nya omsténdigheter, nagot som fortydligas pa EU-niva genom bland
annat New European Bauhaus och de globala mélen. Klimatforiandringar, ekonomiska
forutsittningar och sociala utmaningar dr komplexa problem som kréver innovativa
l6sningar.

Silos eller stupror dr en metafor for strukturer i organisationer eller ekonomiska
system som inte berdr varandra horisontellt utan endast investerar i en sak i taget, utan
att se till de kontaktytor som finns med andra aktorer eller delar av organisationen. Att
prioritera processer dir flera olika viarden kan genereras utifran samma budget dr ett
ansvarsfullt sitt att hantera gemensamma resurser, till skillnad fran de investeringar
som gors i sa kallade stupror eller silos. Att komplettera eller andra i efterhand kommer
att bli bade dyrt och svart. Genom att 6ka kapaciteten for att hantera och genomfora
komplexa fordndringsprocesser har vi som samhélle mgjlighet att forma en framtid som
ar bade héallbar, inkluderande och demokratisk.

Kostnaderna for att fortsitta arbeta i stupror och inte omforma de system som
genererar negativa effekter pa klimat, hélsa och biodiversitet, kommer att vara hogre dn
de investeringar som mojliggdr sammankoppling av olika utmaningar och siledes kan
leverera tvirsektoriella prototyper, lardomar och forslag pa losningar. Just darfor behovs
strategier och rorelser for att stirka och sprida de metoder, arbetssitt och visioner som
bidrar till en onskad framtid.

I Propositionen for gestaltad livsmiljo tydliggors att det finns behov av 6kad
kunskap om hur det byggda och gestaltade paverkar ménniskan och samhillet,
liksom behov av samlad kunskap och forskning om hur bittre miljoer for fler kan
skapas. I ArkDes uppdrag ingar att verka for att de mal som riksdagen har faststillt
for arkitektur, formgivning och design uppnés. Genom Street Moves ser ArkDes att
designkompetens bidrar till en inkluderande kraft i kommuners arbete med att skapa
héllbara livsmiljder, sarskilt vid fordandringsprocesser.

Att skala upp resultaten

Street Moves har visat pa tidigare ndimnda resultat, lirdomar och mojliga effekter.
Street Moves har gett flera kommuner méjlighet att kalibrera framtida projekt och
processer. En del av arbetet handlar om att korta ledtider, fran en planeringsprocess
pé fem ar till fem manader, fram till resultat. Dessutom ser 81 procent av tillfragade
i enkédtundersokningarna positivt pa den prototypande metoden i samband med
gatuomvandling. Saledes finns alla forutséttningar for att skala upp metoder och
effekter i Street Moves genom att fler blir en del av rérelsen.
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